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1. Цели освоения дисциплины «Выполнение проекта в материале»: 

а) формирование знаний о  методах работы с авторскими моделями, отвечающими 

уровню технологии современного производства и ориентированными на перспективные 

культурные и технические тенденции;  

б) обучение технологии изготовления авторских моделей одежды из современных 

материалов с применением различных видов отделки;  

в) обучение способам применения нетиповых конструктивных и технологических 

решений,  креативному подходу к созданию оригинальных текстильных фактур при 

проектировании авторских моделей одежды,    

г) обучение разработке нормативно-технической документации дизайн-проекта. 

 

2. Содержание дисциплины «Выполнение проекта в материале»  

 Основные этапы эскизного проектирования при создании авторской коллекции  

 Подбор пакета материалов для создания моделей авторской коллекции 

 Создание оригинальных текстильных фактур, применение различных видов 

отделки в авторской коллекции  

 Применение нетиповых конструктивных и технологических решений для создания 

моделей авторской коллекции  

 Влияние аксессуаров на общий стиль авторской коллекции 

 

3. В результате освоения дисциплины обучающийся должен:  

Знать:  

а) закономерности формообразования костюма и использования средств гармонизации; 

б) типологию  композиционных средств  и  их взаимодействие;  

в) способы     трансформации  поверхности;    

г) современные методы обработки деталей и узлов швейных изделий; 

д) методы создания оригинальных текстильных фактур; 

е) методы конструктивного моделирования. 

 



Уметь: 

а) анализировать конструктивную, эргономическую, технологическую и культурную 

целесообразность форм в проектировании костюма; 

б) проектировать модели творческого характера; 

в) выбрать пакет материала согласно заданию и технического эскиза для выполнения 

проекта в материале; 

г) проектировать  аксессуары; 

д) разрабатывать стиль прически и макияжа для создания необходимого образа; 

е) разрабатывать сценарий показа моделей и проводить подбор музыкального 

оформления показа.  

Владеть: 

а) креативным мышлением для выбора нестандартных технологических решений; 

б) приемами создания графически и информационно насыщенных проектов дизайна 

костюма; 

в) приемами объемного моделирования формы объекта, и соответствующей организации 

проектного материала для   передачи  творческого  художественного  замысла;  

г) методами формообразования  проектируемого изделия;  

д) навыками выполнения в материале тектонических грамотных изделий и аксессуаров 

по авторским эскизам.              
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