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1. Цели освоения дисциплины  

Целями освоения дисциплины «Инженерная и компьютерная графика» являются  

а) формирование знаний о закономерностях изображения пространственных объектов 

на чертеже, 

б) формирование представлений о правилах оформления конструкторской документа-

ции 

 

2. Содержание дисциплины «Инженерная и компьютерная графика» 

Точка, прямая, плоскость. 

Метрические задачи. 

Поверхности и их пересечение. Развертка. 

Единая система конструкторской документации. 

Соединение деталей. 

Эскизирование технических деталей. 

Изучение пакета прикладных программ. 

 

3. В результате освоения дисциплины обучающийся должен:  

1) Знать: 

а) закономерности изображения пространственных объектов на чертеже; 

б) правила оформления конструкторской документации; 

в) изображение и обозначение резьбы; 

г) изображение сборочной единицы. 

 

2) Уметь:  

а) выполнять эскизы, рабочие и сборочные чертежи; 

б) выполнять аксонометрические проекции деталей. 

 

3) Владеть: навыками геометрического моделирования пространственных объектов. 
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