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1.  Цели освоения дисциплины  

Целями освоения дисциплины «Инженерная и компьютерная графика» являют-

ся:  

а) формирование знаний о методах проецирования, о закономерностях изобра-

жения пространственных объектов на плоском чертеже; 

б) развитие способностей пространственного мышления. 

 

2.   Содержание дисциплины «Инженерная и компьютерная графика»: 

Эпюр Монжа. Правила оформления чертежа 

Позиционные задачи 

Изображения: виды, разрезы, сечения 

Многогранники 

Резьба. Резьбовые соединения 

Составление и работа с конструкторской документацией 

Изучение пакета прикладных программ. 

 

3. В результате освоения дисциплины обучающийся должен:  

 

1. Знать:  

а) методику поиска, сбора и обработки информации; 

б) стандарты, необходимых для решения типовых задач в области лесоза-

готовок и деревопереработки. 

 

2. Уметь:  

а) применять методику поиска, сбора и обработки информации; 

б) использовать знания составления конструкторской документации для 

решения типовых задач в области лесозаготовок и деревопереработки. 

 

3. Владеть:  

а) навыками поиска, сбора и обработки информации; 



 

б) навыками использования знаний работы с конструкторской докумен-

тацией при решении типовых задач в области лесозаготовок и деревоперера-

ботки. 
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