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Паспорт проекта 

Название проекта: 

Создание географической игры «ТАЙНЫ ПЛАНЕТЫ ЗЕМЛЯ» 

Руководитель проекта: Каперская Ольга Викторовна  

Автор проекта: Дидух Дарья Романовна, ученица 11 «А» класса 

Учебная дисциплина: География 

Тип проекта: Приключенчески-игровой 

Цель работы: Создание познавательно-развлекательной настольной игры 

для изучения стран северного полушария. Привлечение интереса всех 

поколений в изучении географии. Возможность показать, что изучение этой 

науки может не только расширять кругозор, но и стать хобби и даже 

любимым развлечением в свободное время 

Задачи работы: 

1) Продумывание сюжета, сценария и игрового процесса 

2) Выбор, подготовка, отбор и систематизация материала для заполнения и 

создания проекта, реализация материальной части 

3) Пробное тестирование на учениках 11-ых классов 

4) Показательное соревнование 10-тых классов 

Вопрос проекта: По средствам чего можно привлечь внимание учеников к 

изучению предмета география?  

Краткое содержание проекта: На северном полушарии Земли выбрано 12 

стран на разных континентах; игроки «присваивают» себе страны, когда 

поочередно отгадывают их названия по географическому положению. Далее 

игроки «ходят» по карте, попадая на территории других участников, 

отвечают на вопросы, касающиеся страны (история, характеристики, 

особенности, общегеографические знания и т. д.), при неправильном ответе 

отдают игровую валюту. Партия завершается, когда один человек 

завладевает валютой других («банкротство» всех, «богатство» одного)  

Результат проекта (продукт): Настольная тематическая игра 

Реализация: Показательное соревнование среди 10 классов
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Выбор темы и её актуальность 
 

При выборе темы моей проектной деятельности я основывалась на 

собственных представлениях изучения информации и выявила следующую 

закономерность: 

 «Заучивание не способствует полному восприятию и усваиванию 

информации, ведь то, что мы учим «на зубок», не откладывается в 

нашей памяти на долгое время».  

С помощью данного проекта я захотела сделать процесс усваивания новой 

информации более полезным. Я решила изучить особенности стран 

северного полушария и интересно преподнести систематизированную 

информацию большому кругу людей, поспособствовав в увлекательном 

изучении дисциплины география. 

 Я считаю, что для развития кругозора человек должен знать общие сведения 

не только о своей стране, но и о других странах нашей удивительной 

планеты. Так у меня зародилась идея создать игру, ведь как еще можно 

усвоить много информации, если не по средствам игрового процесса?  

 Актуальность моего проекта в 

том, что современное поколение 

ежедневно «жадно» впитывает массу 

информации из социальных сетей, 

книг и ресурсов Интернета, однако 

знаний в области географических 

сведений оказалось недостаточно.  

Этот вывод я сделала, 

проанализировав результаты опроса, 

который проводила среди своих 

одноклассников. В приложенной 

фотографии, можно увидеть вопросы 

и количество баллов, правильных 

ответов, среди учащихся. Результаты оказались не очень хорошими, так как 

средний балл оказался равен 4,5 из 15. 

Отсюда можно сделать вывод, что даже подрастающее поколение, которое 

ежедневно изучает предмет география в школах и ВУЗах, не только не 

расширяет свои знания в этой науке дополнительно, но и даже не запоминает 

всей информации, которую им преподают в учебных заведениях. 
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Цели и задачи проекта 

 Цели: 

1) Привлечение интереса всех поколений в изучении географии 

2) Возможность показать, что изучение этой науки может не только 

расширять кругозор, но и стать хобби и даже любимым развлечением в 

свободное время. 

 

 Задачи: 

1) Разработка вариаций игры 

2) Продумывание сюжета, сценария и игрового процесса 

3) Выбор, подготовка, отбор и систематизация материала для заполнения и 

создания проекта, реализация материальной части 

4) Пробное тестирование среди учеников 11-х классов 

5) Апробация игры 
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Теоретическая часть 

 
1. Создание набросков игры и выбор тематики, разработка различных 

вариаций игровой доски: 

При продумывании того, как будет выглядеть игра, я 

опиралась на практичность и эстетику создаваемого. 

Мною были разработаны следующие наброски игровых 

досок:  

 

 

Из данных 

вариантов я 

выбрала номер 2, 

потому как этот 

макет больше всего по форме напоминают Землю, тем 

самым поддерживая общую стилистику моей работы. 

Цветовую гамму я выбрала розово-синюю: ведь 

мировой океан (его символизирует синий) занимает 

приблизительно 71% от общей поверхности нашей 

планеты, а розовый прекрасно сочетается с этим цветом.  

 

2. Выбор названия для будущей игры: 

При создании я разработала следующие варианты: 

 «Твой ход по планете» 

 «Станция: Мир»  

 «Тайны планеты Земля» 

 «Путешествие по миру» 

 «Раскрой секреты своего Мира» 

Свой выбор я остановила на лаконичном и привлекающем взгляд «ТАЙНЫ 

ПЛАНЕТЫ ЗЕМЛЯ».  

 

3. Отбор стран для заполнения информационной части проекта: 

При выборе я не хотела брать только знакомые всем страны, потому что 

общую информацию о них знают практически все, однако они тоже стали 

частью проекта, чтобы игра была интересна как детям 12-ти лет, так и их 

родителям. В игре представлены и менее распространенные в изучении 

страны.  
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В табличке ниже указаны 12 стран, которые я выбрала. У всех них разные 

особенности, культуры, географические расположения и население, но их 

всех объединяет то, что они расположены в северном полушарии нашей 

планеты. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Отбор информации по каждой стране и подготовка вопросов: 

Выбрав то, как будут использоваться географические сведения в игре, я 

решила, что мне понадобятся карточки с вопросами к каждой стране (на них 

будут отвечать игроки), поэтому я отобрала информацию по странам и 

сделала 10 вопросов к каждой (они затрагивают разные аспекты жизни 

страны). 

В приложении 1 представлены 15 показательных вопросов, представленных в 

игре. 

 

5. Создание правил игры:  

Как и у любой настольной игры, у «ТАЙНЫ ПЛАНЕТЫ ЗЕМЛЯ» есть 

определенные правила. Я разработала их в соответствии с общепринятыми 

нормами, описала все условия, ход партии и возможные варианты развития 

событий, указала параметры и комплектацию.  

Полное свод правил располагается в приложении 2. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Россия США Италия Испания 

Китай Турция Венесуэла Исландия 

Индия Япония Ливия Ямайка 
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Практическая часть 

 
1. Создание игровых досок, карточек и правил: 

 Для реализации своего проекта я использовала пенопластовые формы, 

которые разрисовывала акриловыми красками, идеально подходящими 

для работы по этому материалу.  В последствии они были покрыты 

специальным лаком, который защищает их от трещин со временем, 

воды и пыли. 

 Карточки были созданы 

из плотной 

художественной бумаги и 

закреплены сверху 

защитным слоем, чтобы 

сохранить их 

первозданный вид при 

многоразовом использовании. 

 Для создания красивого оформления правил к игре я использовала 

проф. программы, а за реализацией обратилась в специализированную 

студию печати. 

 

2. Пробное тестирование:  

Для проверки выполненной 

работы я провела пробное 

тестирование, чтобы 

впоследствии исключить 

возможность ошибок или 

недоработок игры. В 

тестировании участвовали 

ученики 11 класса.  

Тестирование игры позволило 

мне преждевременно проверить 

качество выполненной работы 

и учесть обратную связь 

играющих перед завершением 

работы над проектом. 

Выявилась такая ошибка как недостаточность информации по игре в 

правилах, не были описаны все возможные варианты развития. Данную 

проблему я устранила, расписала подробнее правила, учитывая все нюансы. 



7 
 

 

3. Завершение работы: 

Последним этапом 

реализации моего проекта 

стало показательное 

соревнование среди 

параллели 9-тых классов. 

Участникам игра очень 

понравилось, каждый узнал 

для себя много новой 

информации.  

 

 

 

 

(ученики 11 класса на пробном тестировании игры) 

 

А также во время процесса я 

заметила пользу своей игры для 

образовательных учреждений. С 

помощью моего проекта учителя 

географии могут проводить «срезы 

знаний» и узнавать проблемы в 

усвоении программы 

обучающимися. 

 

 

(ученики 10 класса на 

показательном 

соревновании) 
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Заключение 

 
Таким образом, работая над индивидуальным проектом, я воплотила в жизнь 

прекрасную возможность сделать обучение географии легче, интереснее и 

эффективнее. Я выполнила все поставленные мною задачи. С помощью моей 

игры можно расширять свои познания в этой дисциплине, а следственно 

прокачивать свою эрудицию, что является неотъемлемой частью развития 

человека в современном обществе! 
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Приложение 1 

 
 

1. Какой город является столицей Индии?   

Нью-Дели        Мумбаи           Калькутта 

2. Как называется остров, на котором расположено гос-во Исландия? 

 Исландия      Северный        Шпицберген 

3. Каким морем омывается Венесуэла?    

Карибское             Эгейское             Южное 

4. Столица Турции?   

 Константинополь     Стамбул               Анкара 

5. В результате распада какой Империи образовалось современное 

государство Турция? 

 Византийская             Римская              Османская 

6. На каком месте стоит Китай по размеру занимаемой территории?  

  3                             4                              5 

7. Какие острова, находящиеся за пределами Европы, также принадлежат 

Испании? 

Азорские острова        Канарские острова         Сейшельские Острова 

8. Что является административно-территориальной единицей Испании? 

Автономное сообщество            Кантон           Область 

9. По конституции Италия объявляется:  

конституционной монархией      империей       федеративным 

государством 

10. Сколько народов проживает в России? 

153               более 190             менее 68 

11. Самый большой остров России?   

      Врангеля            Беринга              Сахалин 

12. Что обозначают звезды на флаге США?  

 Колонии             Штаты                  Все президенты 

13. Во главе Японии стоит ….  

Президент           император          король 

14. Какую страну от США отделяют всего 4 км?   

Япония              Россия            Мексика 

15. Какая главная отрасль животноводства Китая?   

Овцеводство         Свиноводство           Собаководство 
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Правила игры «ТАЙНЫ ПЛАНЕТЫ 

ЗЕМЛЯ» 

 

Уровень сложности: Средний 

Количество игроков: 2-4 

Длительность: 30-60 минут 

Допустимый возраст игроков: 12+ 

 

«ТАЙНЫ ПЛАНЕТЫ ЗЕМЛЯ»- досуг, подходящий для всей семьи, 

компании друзей или даже группки любящих настольные игры 

незнакомцев. Для победы игроку необходимо остаться единственным 

знатоком географии, не докатившимся до обнищания. Целью игры 

является получение удовольствия, расширения знаний в области 

географии, развитие стратегического мышления.  

 

Комплектация игры: 

 Игровое поле со сферой 

 Дополнительное игровое поле с циферблатом 

 Правила 

 4 фишки  

 2 Кубика   

 Бумажные купюры в игровой валюте  

 81 Карточка с вопросами и странами  

 

После подробного изучения правил наступает процесс игры. Для начала 

нужно разложить оба игровых поля и расставить карточки по кругу в 

обозначенные места текстом вниз. Номер на карточках соответствует 

номеру на циферблате. Раздайте игрокам валюту и установите их на 

число 12 на циферблате. 
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Подробные правила игрового процесса: 

 Каждый раз перед началом партии все играющие вслух 

произносят девиз: «И ПУСТЬ ПОБЕДИТ УМНЕЙШИЙ» 

После этого начинается игра. 

Каждому игроку в начале выдаются игровые деньги, в воображаемой 

валюте «ПЛАНЕТАРИ» в количестве: 

- 5 шт. – «быстрая игра» 

-7 шт. – «средняя партия» 

-11 шт.– «ожесточенная борьба умов» 

Каждый игрок должен выбрать своего персонажа, которым он будет 

«ходить» по игровой доске. 

Выбор игрока, который первый начинает ход, делается бросанием двух 

кубиков: человек с большим количество очков ходит первым. Все 

игроки начинают игру с числа «12» на циферблате. 

 Каждый игрок крутит дополнительную игровую доску с 

циферблатом и «идет» своим персонажем на это число.  

Находит на полусфере белую страну с таким же числом и называет её 

название, основываясь на знаниях географического положения этой 

страны. Если ответ верный, то страна «принадлежит» теперь этому 

игроку, если нет, то он платит в общую казну 1 ПЛАНЕТАРИЙ.  

Правильность ответа можно узнать, вытащив карточку под 

циферблатом. Игрок вслух произносит свой вариант названия страны, 

вытаскивает её карточку, если название совпало, то забирает карточку 

себе, если нет, то возвращает карточку под циферблат, не произнося 

правильного ответа, чтобы другие его не узнали. 

Таким образом присваиваются все страны и начинается игра. 

 На каждой присвоенной карточке (стране) указано название 

страны и 5 карточек- вопросов о ней, стоимость штрафа другому 

игроку за неправильный ответ + 1 планетарий.  
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Стоимость штрафа- количество игровых денег, которые отвечающий 

платит владельцу страны в случае неправильного ответа на заданный им 

вопрос. 

 Когда начинается игра (после присваивания всех 9 стран), игроки 

снова встают на число 12. 

По очереди каждый вращает циферблат, встает на выпавшее число, 

находит его на сфере, если страна уже принадлежит ему, то ничего не 

происходит. Если страна принадлежит другому игроку, то владелец 

этого государства задает любой вопрос из своих карточек этому игроку 

и варианты ответа. Если ответ будет неправильным, то этот игрок 

платит владельцу штраф в размере 1 ПЛАНИТАРИЯ.  

Если игрок отвечает верно, то он ничего не платит и остается на этом 

числе. 

 На циферблате 12 чисел-12 стран, все эти страны отмечены белым 

на полусфере. 

3 страны не могут иметь владельца. При попадании на такую страну 

играющий вытаскивает карту из определённой колоды, каждая из 

которых помечена соответствующим числом. Это 1, 6 и 11 страны. И 

выполняет действие, написанное на карточке, отгадывает загадку и т.д. 

 Конец игры: банкротство всех, богатство одного. 

 Когда один из игроков лишается всех имеющихся денег, он 

проигрывает и в равном количестве отдает свои карточки оставшимся 

игрокам. Если поровну поделить нельзя, кидают кубики на большее 

количество очков: большая часть достается тому, у кого выпало 

большее количество очков. 

Приятной игры! 
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Рецензия 

на индивидуальный проект по географии: 

Создание географической игры «ТАЙНЫ ПЛАНЕТЫ ЗЕМЛЯ» 

ученицы 11А класса Средней общеобразовательной школы № 10                                                                                     

с углубленным изучением отдельных предметов г.Нижнекамска 

Дидух Дарьи 

Рецензент: 

Капёрская Ольга Викторовна, учитель географии, средней 

общеобразовательной школы № 10 с углубленным изучением отдельных 

предметов г.Нижнекамска. 

Как известно, география не является самой популярной и легкой для 

изучения учебной дисциплиной. Только незначительной части учащихся она 

дается легко, однако большинство испытывают трудности.  

Д. Дидух, исследуя проблему развития познавательного интереса при 

обучении географии, разработала увлекательную игру, предназначенную для 

учащихся как с высоким уровнем мотивации, так и для тех, чье обучение 

проходит сложнее. 

Основная цель проекта – создание познавательно-развлекательной 

настольной игры для изучения стран северного полушария Земли. 

Привлечение интереса всех поколений в изучении географии. Возможность 

показать, что изучение этой науки может не только расширять кругозор, но и 

стать хобби, любимым развлечением в свободное время. 

А также предоставить возможность: 

 учащимся - самостоятельно использовать дополнительный материал к 

школьной программе, для подготовки к олимпиадам, конкурсам, ОГЭ и 

ЕГЭ; 

 коллегам –использовать собранный материал в образовательном процессе 

с использованием различных технологий. 

 

Представленная игра эстетически оформлена, информативно 

насыщенна, безопасна для детей. Игра позволяет проверить свои знания, 

развить умение анализировать, систематизировать, подмечать 

закономерности, а также значительно повысить интерес к предмету, снять 
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усталость, также способствует развитию внимания, сообразительности, 

активизирует соревновательные навыки.   

В игре представлены сведения за курс географии с 7 по 11 класс. К игре 

прилагаются правила в виде брошюры, где все требования изложены в 

наглядной и удобной для восприятия форме, с авторским дизайном. 

Актуальность данной игры не вызывает сомнения, поскольку проверка и 

оценка знаний, умений и навыков является очень важной и необходимой в 

учебном процессе. Работа соответствует возрастной категории и типу 

образовательного учреждения. Данная разработка может быть рекомендована 

учителям географии и истории для проведения внеклассных занятий, а также 

классным руководителям для проведения тематических классных часов.    

              Рецензент:     Капёрская О.В.  

 

 


