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1. Цели освоения дисциплины 

Целями освоения дисциплины «Проектная графика и скетчинг» являются: 

 

- изучение свойств и закономерностей объективной действительности, формирование у бакалавра 

понимания всех нюансов работы с эскизной подачей проекта, необходимого для выполнения 

практических заданий по смежным дисциплинам курса и в профессиональной деятельности 

- развитие «композиционного мышления», изучение закономерностей построения объемных форм 

на плоскости методом конструктивно-пространственного анализа предметов; 

- овладение техниками выполнения и подачи скетчей, особенностями работы различными 

графическими средствами; 

- формирование системных знаний о разработке и представлении идеи и концепции в эскизной 

форме; 

- развитие навыков подбора и использования в творческой работе оптимальных художественных 

средств и стилевых решений, отвечающих художественному замыслу дизайн – проекта  

 

2. Место дисциплины в структуре образовательной программы 

Дисциплина «Проектная графика и скетчинг» относится к обязательной части ООП и 

формирует у обучающихся по профилю  «Графический дизайн » набор знаний, умений, навыков и 

компетенций. 

Для успешного освоения дисциплины «Проектная графика и скетчинг» обучающийся по 

направлению подготовки 54.03.01 «Дизайн» должен освоить материал предшествующих 

дисциплин: 

1. Академический рисунок 

2. Компьютерные технологии в дизайн-проектировании 

3. Основы проектной деятельности 

4. Проектирование 

5. Производственная практика (проектно-технологическая практика) 

6. Пропедевтика 

7. Цветоведение и колористика 

Дисциплина «Проектная графика и скетчинг» является предшествующей и необходима для 

успешного освоения последующих дисциплин: 

1. Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы 

2. Производственная практика (преддипломная практика) 

3. Технология полиграфии 

4. Типографика 

5. Художественно-техническое редактирование (Brandbook) 

 

3. Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины 

 
ОПК-3 Способен выполнять поисковые эскизы изобразительными средствами и способами проектной 

графики; разрабатывать проектную идею, основанную на концептуальном, творческом подходе к решению 

дизайнерской задачи; синтезировать набор возможных решений и научно обосновывать свои предложения 

при проектировании дизайн-объектов, удовлетворяющих утилитарные и эстетические потребности человека 

(техника и оборудование, транспортные средства, интерьеры, полиграфия, товары народного потребления) 

ОПК-3.1. Знает принципы выбора техники и способы исполнения в процессе дизайн-проектирования 

художественных объектов, удовлетворяющих утилитарные и эстетические потребности человека 

ОПК-3.2. Умеет применять на практике знания по перспективе и анатомии в рисунке при творческом подходе к 

решению дизайнерских задач и научно обосновывать свои предложения при проектировании дизайн-объектов, 

удовлетворяющих утилитарные и эстетические потребности человека (техника и оборудование, транспортные 

средства, интерьеры, полиграфия, товары народного потребления) 

ОПК-3.3. Владеет навыками изобразительного языка в области академического рисунка, методами реализации 

художественного замысла дизайн-проектов, приемами колористики, создания дизайнерских концепций на заданную 

тему, навыками применения дизайн-технологий в дизайн-проектировании при выполнении различных видов 



творческих работ, методиками поиска идей для креативной концепции проекта, удовлетворяющих утилитарные и 

эстетические потребности человека 

 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

 

Знать: 

- принципы изучения – модели: наиболее выразительные ракурсы, поиск основных пропорций, 

движения больших масс, пластики, направления осевых линий, конструкции объемов, 

характера.  

- знать материально-технические средства графики, техники выполнения скетчей, способы 

компоновки объектов в формате листа при размещении изображения на плоскости, 

закономерности моделировки форм светотенью и тоном, принципы насыщения изображения 

необходимыми деталями, приведения рисунка к целостному состоянию 

Уметь: 

- рисовать различными графическими материалами (акварель, тушь, уголь и др.) объекты 

различной степени сложности, создавать объемные изображения, используя законы линейной 

и воздушной перспективы.  

- уметь изображать различные фактуры и текстуры материалов, визуальные иллюзии (блики, 

отражения, тени).  

- уметь рисовать объемные формы в пространстве, изображать предметное окружение в 

соответствующей среде, в форме скетча выражать идеи, концепции. 

Владеть: 

- композиционной логикой, композиционными приемами, конструктивным анализом, 

пластическим анализом, дизайнерским видением и мышлением для эффективного 

использования различных приемов и техник в ходе работы над дизайн – проектом 

 

4. Структура и содержание дисциплины 

Общая трудоёмкость дисциплины составляет 3 зачетные единицы, 108 часов. 

№ 

п/п 

Раздел 

дисциплины 

Семе-

стр 

Виды учебной работы (в часах) Оценочные 

средства для 

проведения 

текущей и 

промежу-

точной 

аттестации 

Лекция 
Практические 

занятия 

Лабора-

торные 
КСР СРС 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1. 

Этапы и 

особенности 

создания 

графического 

изображения 

7 3  6 3 15 

Лабораторная 

работа; 

Экзамен 

2. 

Графические 

приемы и 

техники 

скетчинга 

7 3  6 3 15 

3. 

Отрисовка 

идей и 

концепций 

7 3  6 3 15 



№ 

п/п 

Раздел 

дисциплины 

Семе-

стр 

Виды учебной работы (в часах) Оценочные 

средства для 

проведения 

текущей и 

промежу-

точной 

аттестации 

Лекция 
Практические 

занятия 

Лабора-

торные 
КСР СРС 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

 
Итого по 

семестру 
7 9  18 9 45 Экзамен 

 

5. Содержание лекционных занятий по темам 

 

№ 

п/п 
Раздел дисциплины Часы Тема лекционного занятия 

Индикаторы 

достижения 

компетенции 

1 2 3 4 5 

1. Этапы и особенности создания 

графического изображения 

3 Особенности работы 

различными графическими 

материалами 

ОПК-3.1 

ОПК-3.2 

ОПК-3.3 

2. Отрисовка идей и концепций 3 Подача проектного материала - 

эскизов (скетчей) 

ОПК-3.1 

ОПК-3.2 

ОПК-3.3 

3. Графические приемы и техники скетчинга 3 Графические приемы ОПК-3.1 

ОПК-3.2 

ОПК-3.3 

 ВСЕГО 9   

 

6. Содержание практических/семинарских занятий 

Проведение практических/семинарских занятий не предусмотрено учебным планом 

 

7. Содержание лабораторных занятий 

 

№ 

п/п 
Раздел дисциплины Часы Тема занятия 

Индикато

ры 

достижен

ия 

компетенц

ии  

1 2 3 4 6 

1. Этапы и особенности создания графического 

изображения 

6 Этапы создания изображения объектов. 

Выбор объекта. Схематизация. 

Типизация. Индивидуализация. 

Обобщение 

ОПК-3.1 

ОПК-3.2 

ОПК-3.3 

2. Графические приемы и техники скетчинга 6 Графические приемы. Светотеневая 

моделировка формы в различных 

техниках 

ОПК-3.1 

ОПК-3.2 

ОПК-3.3 

3. Отрисовка идей и концепций 6 Эскизирование. Отрисовка идей. 

Особенности компоновки объемных и 

плоских изображений 

ОПК-3.1 

ОПК-3.2 

ОПК-3.3 

 ВСЕГО 18   

 

8. Самостоятельная работа 

 

№ 

п/п 

Темы, выносимые на самостоятельную 

работу 
Часы Форма СРС 

Индикаторы 

достижения 

компетенции 

1 2 3 5 6 

1. Приемы линейно-конструктивного 

изображения различными графическими 

материалами (карандаш, угольный 

карандаш, капиллярная ручка и др.) 

15 подготовка к лабораторной работе, 

подготовка к экзамену 

ОПК-3.1 

ОПК-3.2 

ОПК-3.3 



№ 

п/п 

Темы, выносимые на самостоятельную 

работу 
Часы Форма СРС 

Индикаторы 

достижения 

компетенции 

1 2 3 5 6 

2. Создание набросков различных 

промышленных объектов в карандашной 

технике 

15 подготовка к лабораторной работе, 

подготовка к экзамену 

ОПК-3.1 

ОПК-3.2 

ОПК-3.3 

3. Принципы зарисовки принципиальных 

технологических идей в виде эскизов 

(скетчей) 

15 подготовка к лабораторной работе, 

подготовка к экзамену 

ОПК-3.1 

ОПК-3.2 

ОПК-3.3 

 ВСЕГО 45   

 

8.1 Контроль самостоятельной работы 

№ 

п/п 

Темы, выносимые на самостоятельную 

работу 
Часы Форма КСР 

Индикаторы 

достижения 

компетенции 

1 2 3 5 6 

1. Приемы линейно-конструктивного 

изображения различными графическими 

материалами (карандаш, угольный 

карандаш, капиллярная ручка и др.) 

3 прием лабораторной работы, прием 

экзамена 

ОПК-3.1 

ОПК-3.2 

ОПК-3.3 

2. Создание набросков различных 

промышленных объектов в карандашной 

технике 

3 прием лабораторной работы, прием 

экзамена 

ОПК-3.1 

ОПК-3.2 

ОПК-3.3 

3. Принципы зарисовки принципиальных 

технологических идей в виде эскизов 

(скетчей) 

3 прием лабораторной работы, прием 

экзамена 

ОПК-3.1 

ОПК-3.2 

ОПК-3.3 

 ВСЕГО 9   

 

 

9. Использование рейтинговой системы оценки знаний 

При оценке результатов деятельности обучающихся в рамках дисциплины «Проектная 

графика и скетчинг» используется рейтинговая система. Максимальное и минимальное количество 

баллов по различным видам учебной работы описано в «Положении о балльно-рейтинговой системе 

оценки знаний студентов и обеспечения качества учебного процесса» ФГБОУ ВО КНИТУ. 

Рейтинговая оценка формируется на основании текущего и промежуточного контроля. За 

контрольные точки студент может получить минимальное и максимальное количество баллов (см. 

таблицу). 

 
Оценочные средства Кол-во Мин.баллов Макс.баллов 

7-й семестр    

Лабораторная работа 3 36 60 

Экзамен 1 24 40 

Итого  60 100 

 

10. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, промежуточной 

аттестации по итогам освоения дисциплины 

Оценочные средства для проведения текущего контроля успеваемости, промежуточной 

аттестации и итоговой аттестации разрабатываются согласно положению о Фондах оценочных 

средств, рассматриваются как составная часть рабочей программы и оформляются отдельным 

документом. 

 

11. Информационно-методическое обеспечение дисциплины 

11.1. Основная литература 

При изучении дисциплины «Проектная графика и скетчинг» в качестве основных источников 

информации рекомендуется использовать следующую литературу: 

Основные источники информации Количество экземпляров 

, Проектная графика и макетирование 

[Электронный ресурс] Учебное пособие для 

студентов специальности 072500 «Дизайн»: 

http://www.iprbookshop.ru/17703.html 

Режим доступа: по подписке КНИТУ 



Липецк : Липецкий государственный 

технический университет, ЭБС АСВ, 2012 

Д.А. Ахметова, Д.Ф. Зиатдинова, Н.Ф. 

Тимербаев [и др.], Основы рисунка и 

композиции [Методическое пособие] учеб.-

метод. пособие: Казань : , 2007 

59 экз. УНИЦ ФГБОУ ВО «КНИТУ» 

 

11.2. Дополнительная литература 

В качестве дополнительных источников информации рекомендуется использовать 

следующую литературу: 

Дополнительные источники 

информации 

Количество экземпляров 

В.В. Соловьева, Компьютерная графика для 

художников и дизайнеров [Методические 

указания] первое знакомство: Нальчик : , 

1997 

1 экз. УНИЦ ФГБОУ ВО «КНИТУ» 

, Компьютерная графика [Прочее] 

практикум: Ставрополь : СКФУ, 2015 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=458014 

Режим доступа: по подписке КНИТУ 

А. Б. Деменкова, Лабораторный практикум 

по курсу «Проектная графика» 

[Электронный ресурс] направления 

0725500 «дизайн» для студентов института 

дизайна: Москва : РГУ им. А.Н. Косыгина, 

2012 

https://e.lanbook.com/book/128582 

Режим доступа: по подписке КНИТУ 

, Проектная графика и макетирование 

[Электронный ресурс] Учебное пособие для 

студентов специальности 072500 «Дизайн»: 

Липецк : Липецкий государственный 

технический университет, ЭБС АСВ, 2012 

http://www.iprbookshop.ru/17703.html 

Режим доступа: по подписке КНИТУ 

М. А. Смирнова, Композиционные основы 

и графическая стилизация в курсе рисунка 

[Прочее] методическое пособие: 

Екатеринбург : Архитектон, 2010 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=222107 

Режим доступа: по подписке КНИТУ 

 

11.3. Электронные источники информации 

При изучении дисциплины «Проектная графика и скетчинг» предусмотрено использование 

электронных источников информации: 

 

1. Электронный каталог УНИЦ КНИТУ: Режим доступа: http://ruslan.kstu.ru/ 

2. ЭБС «Лань»:Режим доступа: https://e.lanbook.com  

3. Образовательная платформа «Юрайт»: Режим доступа: https://urait.ru/  

4. ЭБС «Znanium.com»: Режим доступа: http://znanium.com/ 

5. ЭБС Университетская библиотека онлайн: Режим доступа: http://biblioclub.ru/ 

6. ЭБС IPR SMART: Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/ 

7. ЭБС BOOK.ru : Режим доступа: https://www.book.ru/ 

8. Научная электронная библиотека https://elibrary.ru/ 

 
 

У Н И Ц  

Со г л а с о в а н о  
 

 

11.4. Профессиональные базы данных и информационные справочные системы 

 

Базы данных  

 



Wiley Online Library: https://onlinelibrary.wiley.com/ 

Springer Nature: https://link.springer.com/  

zbMath : https://zbmath.org/ 

 

Информационные справочные системы  

 

Справочно-правовая система «ГАРАНТ» Доступ свободный: www.garant.ru  

Справочно-правовая система «КонсультантПлюс» Доступ свободный: www.consultant.ru  

Научная электронная библиотека (НЭБ) – Режим доступа: http://www.еlibrary.ru 

Сайт государственной программы Российской Федерации «Доступная среда» http://zhit-vmeste.ru 

Сводный каталог российских корпоративных библиотечных систем (ресурсы АРБИКОН) 

http://arbicon.ru/services/ 

 

12. Материально-техническое обеспечение дисциплины 

 

Лицензированное программное обеспечение и свободно распространяемое программное 

обеспечение, в том числе отечественного производства, используемое в учебном процессе при 

освоении дисциплины «Проектная графика и скетчинг»:  

 

Офисные и деловые программы: ABBYY FineReader 9.0 проф; 

Офисные и деловые программы: MS Office 2007 Russian;  

Офисные и деловые программы: MS Office 2007 Professional Russian; 

Офисные и деловые программы: MS Office 2010-2016 Standard  

Архиватор 7 Zip 

Блокнот Notepad 

Яндекс Браузер 

 

 

Учебные аудитории для проведения учебных занятий оснащены оборудованием: 

 

1. Парта студенческая 

2. Стул офисный СМ-7, 

 

 

техническими средствами обучения: 

 

1.Проектор мультимедийный, 

2. Экран на треноге Classic Solution ,  

 

Помещения для самостоятельной работы оснащены компьютерной техникой:  

 

1. СКАНЕР HP G3110 

2. Ручка - сканер С-Р  

3. Компьютер ABAKUS A 

4. Планшет графический 

 

с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечены доступом в электронную 

информационную среду КНИТУ.  

 

13. Образовательные технологии 

 

В процессе освоения дисциплины «Проектная графика и скетчинг» используются 

следующие образовательные технологии: 

 

• творческие задания;  

• работа в малых группах;  



• дискуссия;  

• изучение и закрепление нового материала на интерактивной лекции (лекция-беседа, лекция – 

дискуссия, лекция с разбором конкретных ситуаций, лекция с заранее запланированными 

ошибками, лекция- пресс-конференция, мини-лекция);  

• разработка проекта (метод проектов);  

• системы дистанционного обучения;  

• обсуждение и разрешение проблем («мозговой штурм», ПОПС- формула, «дерево решений», 

«анализ казусов», «переговоры и медиация», «лестницы и змейки»);  

• тренинги. 

 

 

 


