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1. Цели освоения дисциплины 

Целями освоения дисциплины «Книжная иллюстрация» являются: 

 

а) обучение студентов использованию графических редакторов при разработке дизайн-проектов; 

б) изучение методов представления растровых и векторных изображений, технологии их 

обработки, преобразования;  

в) создание портфолио, включающего авторские графические элементы, элементы фирменного 

стиля, графическое представление дизайн-проектов. 

 

2. Место дисциплины в структуре образовательной программы 

Дисциплина «Книжная иллюстрация» относится к формируемой участниками 

образовательных отношений части ООП и формирует у обучающихся по профилю  «Графический 

дизайн » набор знаний, умений, навыков и компетенций. 

Для успешного освоения дисциплины «Книжная иллюстрация» обучающийся по 

направлению подготовки 54.03.01 «Дизайн» должен освоить материал предшествующих 

дисциплин: 

1. Академическая живопись 

2. Академический рисунок 

3. Визуальные коммуникации 

4. Компьютерное проектирование шрифта 

5. Компьютерные технологии в дизайн-проектировании 

6. Проектирование 

7. Промышленный дизайн 

8. Пропедевтика 

9. Цветоведение и колористика 

Дисциплина «Книжная иллюстрация» является предшествующей и необходима для 

успешного освоения последующих дисциплин: 

1. Организация проектной деятельности 

2. Производственная практика (преддипломная практика) 

3. Технология полиграфии 

4. Типографика 

5. Художественно-техническое редактирование (Brandbook) 

 

3. Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины 

 
ПК-8 Способен использовать компьютерное моделирование, визуализацию, презентацию модели продукта 

ПК-8.1. Знает базовые основы и принципы создания компьютерных моделей дизайн-объектов с помощью 

специальных программ моделирования 

ПК-8.2. Умеет осуществлять подбор наиболее рациональных вариантов решения деталей визуальной коммуникации, 

объемно-пространственного и графического проектирования, детализации форм изделий с использованием 

компьютерных технологий 

ПК-8.3. Владеет информационно-компьютерными технологиями для разработки компоновочных и композиционных 

решений, методами создания компьютерной презентации и визуализацией модели продукта 

 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

 

Знать: 

- основы компьютерного дизайна;  

- основы анализа и построения изображений; 

- основы разработки компьютерных шрифтов; 



- методы разработки фирменного стиля; 

- требования к графическому представлению информации 

Уметь: 

- анализировать сложные графические образы;  

- оценивать качество растровых и векторных изображений;  

- анализировать иллюстративный материал, работать со шрифтами, использовать программные 

средства компьютерной графики для создания элементов графического дизайна; 

- обрабатывать растровые, векторные изображения;  

- создавать графические проекты и элементы фирменного стиля. 

Владеть: 

- навыками работы с программами компьютерной графики (Adobe Illustrator и Adobe 

Photoshop); 

- способами интеграции с другими средствами дизайнера: графический планшет, цифровая 

фотокамера, мобильный телефон;  

- приемами создания и компоновки графических объектов в графических редакторах 

 

4. Структура и содержание дисциплины 
Общая трудоёмкость дисциплины составляет 7 зачетных единиц, 252 часа. 

№ 

п/п 

Раздел 

дисциплины 

Семе-

стр 

Виды учебной работы (в часах) Оценочные 

средства для 

проведения 

текущей и 

промежу-

точной 

аттестации 

Лекция 
Практические 

занятия 

Лабора-

торные 
КСР СРС 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1. 

Знакомство с 

программой 

Adobe 

Illustrator. 

Создание 

простых 

контурных 

изображений 

7 4  9 4 18 

Лабораторная 

работа; Тест 

2. 

Принципы 

работы со 

сложными 

изображениями 

в Adobe 

Illustrator и 

Adobe 

Photoshop. 

7 5  9 5 54 

 
Итого по 

семестру 
7 9  18 9 72 Зачет 

1. 

Рекламная 

графика в 

Adobe 

Illustrator 

8 9  36 9 54 

Лабораторная 

работа; 

Экзамен 

 
Итого по 

семестру 
8 9  36 9 54 Экзамен 

 

5. Содержание лекционных занятий по темам 

 



№ 

п/п 
Раздел дисциплины Часы Тема лекционного занятия 

Индикаторы 

достижения 

компетенции 

1 2 3 4 5 

1. Знакомство с программой Adobe Illustrator. 

Создание простых контурных изображений 

4 Общие представления о 

растровой и векторной 

графике.Принципы работы с 

инструментами.Векторная 

графика при создании 

технических рисунков и карт 

моделей одежды 

ПК-8.1 

ПК-8.2 

ПК-8.3 

2. Рекламная графика в Adobe Illustrator 9 Рекламная графика и создание 

портфолио дизайнера. 

Настройка параметров 

изображений, работа с цветом. 

Предпечатная подготовка 

ПК-8.1 

ПК-8.2 

ПК-8.3 

3. Принципы работы со сложными 

изображениями в Adobe Illustrator и Adobe 

Photoshop. 

5 Создание изображений 

моделей одежды в программе 

Adobe Illustrator на основе фо-

тографий и ручной графики. 

Галерея инструментов. О 

цветах в цифровой графике 

ПК-8.1 

ПК-8.2 

ПК-8.3 

 ВСЕГО 18   

 

6. Содержание практических/семинарских занятий 

Проведение практических/семинарских занятий не предусмотрено учебным планом 

 

7. Содержание лабораторных занятий 

 

№ 

п/п 
Раздел дисциплины Часы Тема занятия 

Индикато

ры 

достижен

ия 

компетенц

ии  

1 2 3 4 6 

1. Знакомство с программой Adobe Illustrator. 

Создание простых контурных изображений 

9 Рисование простых линий и фигур в 

про-грамме Adobe Illustrator. 

Моделирование изображений в 

программе Adobe Illustrator. Работа с 

цветом в программе Adobe Illustrator. 

Создание технических рисунков и карт 

моде-лей одежды 

ПК-8.1 

ПК-8.2 

ПК-8.3 

2. Принципы работы со сложными 

изображениями в Adobe Illustrator и Adobe 

Photoshop. 

9 Использование функций: группа слоев, 

маска, векторная маска слоя. Настройка 

кисти. Использование векторных линий 

для рисования кистью. Использование 

символов, создание библиотеки для 

дизайнера по костюму 

ПК-8.1 

ПК-8.2 

ПК-8.3 

3. Рекламная графика в Adobe Illustrator 36 Настройка параметров фотографии, 

работа с цветом. Рекламная графика в 

дизайн-проектах различного профиля 

ПК-8.1 

ПК-8.2 

ПК-8.3 

 ВСЕГО 54   

 

8. Самостоятельная работа 

 

№ 

п/п 

Темы, выносимые на самостоятельную 

работу 
Часы Форма СРС 

Индикаторы 

достижения 

компетенции 

1 2 3 5 6 

1. Обзор программного обеспечения 

дизайнера. Сравнительный анализ 

векторной и растровой графики в 

дизайне. Построение простых объектов с 

использованием кистей, градиентов, 

18 подготовка к лабораторной работе, 

подготовка к тестированию 

ПК-8.1 

ПК-8.2 

ПК-8.3 



№ 

п/п 

Темы, выносимые на самостоятельную 

работу 
Часы Форма СРС 

Индикаторы 

достижения 

компетенции 

1 2 3 5 6 

перспективы. Создание авторской 

цветовой палитры в программе Adobe 

Illustrator. Разработка эскиза объекта 

графического дизайна в программе 

Adobe Illustrator 

2. Использование функций: группа слоев, 

маска, векторная маска слоя. Настройка 

кисти. Использование векторных линий 

для рисования кистью. Использование 

символов, создание библиотеки для 

дизайнера по костюму 

54 подготовка к лабораторной работе, 

подготовка к тестированию 

ПК-8.1 

ПК-8.2 

ПК-8.3 

3. Особенности рекламной продукции в 

индустрии моды. Примеры и виды 

портфолио. Создание авторского 

портфолио дизайнера по костюму. 

Презентация проекта коллекции. Этапы 

создания и используемое программное 

обеспечение 

54 подготовка к лабораторной работе, 

подготовка к тестированию, 

подготовка к экзамену 

ПК-8.1 

ПК-8.2 

ПК-8.3 

 ВСЕГО 126   

 

8.1 Контроль самостоятельной работы 

№ 

п/п 

Темы, выносимые на самостоятельную 

работу 
Часы Форма КСР 

Индикаторы 

достижения 

компетенции 

1 2 3 5 6 

1. Обзор программного обеспечения 

дизайнера. Сравнительный анализ 

векторной и растровой графики в 

дизайне. Построение простых объектов с 

использованием кистей, градиентов, 

перспективы. Создание авторской 

цветовой палитры в программе Adobe 

Illustrator. Разработка эскиза объекта 

графического дизайна в программе 

Adobe Illustrator 

4 прием лабораторной работы, проверка 

тестирования 

ПК-8.1 

ПК-8.2 

ПК-8.3 

2. Использование функций: группа слоев, 

маска, векторная маска слоя. Настройка 

кисти. Использование векторных линий 

для рисования кистью. Использование 

символов, создание библиотеки для 

дизайнера по костюму 

5 прием лабораторной работы, проверка 

тестирования 

ПК-8.1 

ПК-8.2 

ПК-8.3 

3. Особенности рекламной продукции в 

индустрии моды. Примеры и виды 

портфолио. Создание авторского 

портфолио дизайнера по костюму. 

Презентация проекта коллекции. Этапы 

создания и используемое программное 

обеспечение 

9 прием лабораторной работы, прием 

экзамена, проверка тестирования 

ПК-8.1 

ПК-8.2 

ПК-8.3 

 ВСЕГО 18   

 

 

9. Использование рейтинговой системы оценки знаний 

При оценке результатов деятельности обучающихся в рамках дисциплины «Книжная 

иллюстрация» используется рейтинговая система. Максимальное и минимальное количество баллов 

по различным видам учебной работы описано в «Положении о балльно-рейтинговой системе оценки 

знаний студентов и обеспечения качества учебного процесса» ФГБОУ ВО КНИТУ. 

Рейтинговая оценка формируется на основании текущего и промежуточного контроля. За 

контрольные точки студент может получить минимальное и максимальное количество баллов (см. 

таблицу). 

 



Оценочные средства Кол-во Мин.баллов Макс.баллов 

7-й семестр    

Лабораторная работа 2 40 60 

Тест 1 20 40 

Итого  60 100 

8-й семестр    

Лабораторная работа 1 36 60 

Экзамен 1 24 40 

Итого  60 100 

 

10. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, промежуточной 

аттестации по итогам освоения дисциплины 

Оценочные средства для проведения текущего контроля успеваемости, промежуточной 

аттестации и итоговой аттестации разрабатываются согласно положению о Фондах оценочных 

средств, рассматриваются как составная часть рабочей программы и оформляются отдельным 

документом. 

 

11. Информационно-методическое обеспечение дисциплины 

11.1. Основная литература 

При изучении дисциплины «Книжная иллюстрация» в качестве основных источников 

информации рекомендуется использовать следующую литературу: 

Основные источники информации Количество экземпляров 

О. Б. Чепурова, Т. А. Мазурина, Е. В. 

Жердев [и др.], Формальная композиция. 

Творческий практикум по основам дизайна 

[Электронный ресурс] Учебное пособие: 

Оренбург : Оренбургский государственный 

университет, ЭБС АСВ, 2014 

http://www.iprbookshop.ru/33666.html 

Режим доступа: по подписке КНИТУ 

Г. Х. Гумерова, Основы компьютерной 

графики [Прочее] учебное пособие: Казань 

: Издательство КНИТУ, 2013 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=258794 

Режим доступа: по подписке КНИТУ 

Н. С. Платонова, Создание 

информационного листка (буклета) в Adobe 

Photoshop и Adobe Illustrator [Электронный 

ресурс] : Москва : Интернет-Университет 

Информационных Технологий (ИНТУИТ), 

2016 

http://www.iprbookshop.ru/52214.html 

Режим доступа: по подписке КНИТУ 

Г.Х. Гумерова, Основы компьютерной 

графики [Учебник] учеб. пособие: Казань : , 

2013 

70 экз. УНИЦ ФГБОУ ВО «КНИТУ» 

 

11.2. Дополнительная литература 

В качестве дополнительных источников информации рекомендуется использовать 

следующую литературу: 

Дополнительные источники 

информации 

Количество экземпляров 

Л.В. Лямина, Р.Р. Сафин, А.Ф. 

Гараева [и др.], Технология 

проектирования в программе 

Adobe Photoshop [Учебник] 

учеб.-метод. пособие: Казань : 

Изд-во КНИТУ, 2018 

66 экз. УНИЦ ФГБОУ ВО «КНИТУ» 

А. И. Мишенев, Adobe 

Illustrator СS4. Первые шаги в 

Creative Suite 4 [Электронный 

ресурс] : Москва : ДМК Пресс, 

2009 

https://e.lanbook.com/books/element.php?pl1_cid=25&pl1_id=1159 

Режим доступа: по подписке КНИТУ 



Н. Ю. Шевелина, Графическая 

и цветовая композиция 

[Прочее] практикум: 

Екатеринбург : Архитектон, 

2015 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=455470 

Режим доступа: по подписке КНИТУ 

В. . Устин, Учебник дизайна. 

Композиция, методика, 

практика [Прочее] : М. : АСТ : 

Астрель, 2009 

1 экз. УНИЦ ФГБОУ ВО «КНИТУ» 

В.В. Соловьева, 

Компьютерная графика для 

художников и дизайнеров 

[Методические указания] 

первое знакомство: Нальчик : , 

1997 

1 экз. УНИЦ ФГБОУ ВО «КНИТУ» 

 

11.3. Электронные источники информации 

При изучении дисциплины «Книжная иллюстрация» предусмотрено использование 

электронных источников информации: 

 

1. Электронный каталог УНИЦ КНИТУ: Режим доступа: http://ruslan.kstu.ru/ 

2. ЭБС «Лань»:Режим доступа: https://e.lanbook.com  

3. Образовательная платформа «Юрайт»: Режим доступа: https://urait.ru/  

4. ЭБС «Znanium.com»: Режим доступа: http://znanium.com/ 

5. ЭБС Университетская библиотека онлайн: Режим доступа: http://biblioclub.ru/ 

6. ЭБС IPR SMART: Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/ 

7. ЭБС BOOK.ru : Режим доступа: https://www.book.ru/ 

8. Научная электронная библиотека https://elibrary.ru/ 

 
 

У Н И Ц  

Со г л а с о в а н о  
 

 

11.4. Профессиональные базы данных и информационные справочные системы 

 

Базы данных  

 

Wiley Online Library: https://onlinelibrary.wiley.com/ 

Springer Nature: https://link.springer.com/  

zbMath : https://zbmath.org/ 

 

Информационные справочные системы  

 

Университетская информационная система Россия– Режим доступа: uisrussia.msu.ru 

Журнал "ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ" – Режим доступа: http://novtex.ru/IT/INDEX.htm 

Журнал "МЕХАТРОНИКА, АВТОМАТИЗАЦИЯ, УПРАВЛЕНИЕ" – Режим доступа: 

https://mech.novtex.ru/jour 

Архив научных журналов НЭИКОН– Режим доступа: archive.neicon.ru 

Базы данных ИНИОН РАН– Режим доступа: http://inion.ru/resources/bazy-dannykh-inion-ran/  

Информационная система "Единое окно доступа к образовательным ресурсам" – Режим доступа: 

http://window.edu.ru/ 

Библиотека «КиберЛенинка» - Доступ свободный: https://cyberleninka.ru/ 

 

12. Материально-техническое обеспечение дисциплины 

 



Лицензированное программное обеспечение и свободно распространяемое программное 

обеспечение, в том числе отечественного производства, используемое в учебном процессе при 

освоении дисциплины «Книжная иллюстрация»:  

 

Офисные и деловые программы: ABBYY FineReader 9.0 проф; 

Офисные и деловые программы: MS Office 2007 Russian;  

Офисные и деловые программы: MS Office 2007 Professional Russian; 

Офисные и деловые программы: MS Office 2010-2016 Standard  

Архиватор 7 Zip 

Блокнот Notepad 

Яндекс Браузер 

 

ПО для коллективной работы Microsoft Teams 

 

 

Учебные аудитории для проведения учебных занятий оснащены оборудованием:  

 

1. Парта студенческая 

2. Стул офисный 

3. Стол компьютерный  

4. Доска аудиторная 

 

техническими средствами обучения: 

 

1.Проектор мультимедийный, 

2. Экран на треноге Classic Solution  

Помещения для самостоятельной работы оснащены компьютерной техникой: 

 

1. СКАНЕР HP G3110 

2. Ручка - сканер С-Р 

3. Компьютер ABAKUS A  

4. Планшет графический 

 

с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечены доступом в электронную 

информационную среду КНИТУ. 

 

13. Образовательные технологии 

Количество часов занятий, проводимых в интерактивных формах в учебном процессе по 

дисциплине «Книжная иллюстрация» составляет 36 ч. 

В процессе освоения дисциплины «Книжная иллюстрация» используются следующие 

образовательные технологии: 

 

• творческие задания;  

• работа в малых группах;  

• дискуссия;  

• разработка проекта (метод проектов);  

• использование общественных ресурсов, социальные проекты и другие внеаудиторные методы 

обучения, например просмотр и обсуждение видеофильмов, экскурсии, приглашение специалиста, 

спектакли, выставки;  

 

 

 


