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Лабораторные работы

Лабораторная работа №1. Введение в .NET MAUI и настройка среды разработки
1. Что такое .NET MAUI и его основные принципы
2. Отличия .NET MAUI от Xamarin.Forms
3. Архитектура кроссплатформенной разработки
4. Настройка Visual Studio для работы с .NET MAUI
5. Структура проекта .NET MAUI

Лабораторная работа №2. Создание пользовательского интерфейса с помощью XAML
1. Основы языка XAML в контексте .NET MAUI
2. Элементы управления в .NET MAUI
3. Компоновка элементов (Layout) - StackLayout, Grid
4. Свойства и стили в XAML
5. Создание адаптивного интерфейса

Лабораторная работа №3. Привязка данных и паттерн MVVM
1. Концепция привязки данных (Data Binding)
2. Паттерн MVVM в .NET MAUI
3. Создание ViewModels
4. Команды (Commands) в MVVM
5. ObservableCollection и INotifyPropertyChanged

Лабораторная работа №4. Навигация и работа с данными
1. Типы навигации в .NET MAUI
2. Shell Navigation и передача параметров
3. Локальное хранение данных в .NET MAUI
4. Работа с SQLite
5. Жизненный цикл приложения

Лабораторная работа №5. Интеграция с веб-сервисами и платформенные возможности
1. HTTP-клиенты в .NET MAUI
2. Работа с REST API
3. Асинхронное программирование (async/await)
4. Доступ к камере и галерее
5. Геолокация и уведомления

Лабораторная работа №6. Тестирование, безопасность и развертывание приложений
1. Unit-тестирование в .NET MAUI
2. Принципы безопасности мобильных приложений
3. Оптимизация производительности
4. Подготовка к публикации
5. Развертывание в магазины приложений


Критерии оценки лабораторных работ

При подготовке к лабораторной работе по дисциплине «Проектирование и разработка мобильных приложений и интерфейсов» в 8 семестре студент должен выполнить следующие виды работ: 

	Виды работ
	Минимальный балл
	Максимальный балл

	Самостоятельная проработка теоретического материала к лабораторной работе
	4
	7

	Ознакомление с установкой, прибором, методикой выполнения лабораторной работы
	5
	8

	Выполнение необходимого эксперимента
	10
	15

	Обработка результатов исследования, построение графиков
	10
	15

	Анализ результатов исследования и вывод по работе
	10
	15

	ИТОГО :
	39
	60



Таким образом, каждая лабораторная работа оценивается минимум в 39 балов, максимум в 60 баллов. После выполнения всех работ рассчитывается итоговый балл по данному оценочному средству, как среднее арифметическое по всем лабораторным работам.



Контрольная работа

Комплект заданий для контрольной работы

Тема: Основы разработки мобильных приложений с использованием .NET MAUI
Вариант 1
Задание 1: Опишите архитектуру .NET MAUI и принципы кроссплатформенной разработки. Укажите основные отличия от Xamarin.Forms.
Задание 2: Создайте XAML-разметку для экрана регистрации пользователя с полями для ввода имени, email, пароля и кнопкой регистрации.
Задание 3: Реализуйте ViewModel с командами для обработки пользовательского ввода и валидации данных формы регистрации.
Задание 4: Объясните принципы навигации в Shell Navigation и приведите пример реализации переходов между страницами.

Вариант 2
Задание 1: Сравните .NET MAUI с другими фреймворками для кроссплатформенной разработки (Flutter, React Native). Укажите преимущества и недостатки каждого подхода.
Задание 2: Создайте интерфейс для отображения списка элементов с возможностью фильтрации и поиска.
Задание 3: Реализуйте привязку данных с использованием ObservableCollection для динамического обновления списка.
Задание 4: Опишите методы работы с локальными данными в .NET MAUI и приведите пример использования SQLite.


Критерии оценки контрольной работы

Например, максимальный балл за контрольную работу составляет 20, минимальный балл 11. Из них:
·  задание 1 – max 6 баллов; min – 4 балла;
·  задание 2 – max 2 балла; min – 1 балл;
·  задание 3 – max 8 баллов; min – 4 балла;
·  задание 4 – max 4 балла; min – 2 балл.
Для того чтобы контрольная работа считалась сданной, необходимо написать ее на 11 баллов и выше. При повторном переписывании контрольной в итоговый рейтинг идет средний балл по всем попыткам.

Доклад

Темы докладов

1. Эволюция кроссплатформенной разработки: от Xamarin к .NET MAUI
2. Сравнительный анализ подходов к разработке мобильных приложений: Native, Hybrid, Cross-platform
3. Паттерн MVVM в современной разработке мобильных приложений: преимущества и ограничения
4. Принципы проектирования пользовательских интерфейсов мобильных приложений в эпоху Material Design и Human Interface Guidelines
5. Безопасность мобильных приложений: лучшие практики и современные угрозы
6. Тестирование кроссплатформенных мобильных приложений: стратегии и инструменты
7. Интеграция с облачными сервисами в мобильных приложениях: архитектурные подходы и технологии



Критерии оценки докладов

Максимальная оценка за работу составляет 20 баллов, минимальное количество баллов 10. 
Из них:
· Самостоятельность работы над проектом, мах 3 балла, min 1 балл;
· Актуальность и значимость темы, мах 3 балла, min 1 балл;
· Полнота раскрытия темы, мах 3 балла, min 2 балла;
· Оригинальность решения проблемы, мах 3 балла, min 2 балла;
· Артистизм и выразительность выступления, мах 3 балла, min 1 балл;
· Использование средств наглядности, технических средств, мах 2 балла, min 1 балл;
· Ответы на вопросы, мах 3 балла, min 2 балла.
