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Доклад, сообщение
Темы для докладов: 
1. Системы и их признаки 
2. Системный подход как исследование 

3. Системный анализ программных систем

4. Процесс разработки программных систем 

5. Жизненный цикл по 

6. Этапы проектирования программных систем 

7. Case-технологии

8. Архитектура программной системы 

9. Структурное моделирование процессов 

10. Структурное моделирование данных 

11. Моделирование поведения и алгоритмизация 

12. Архитектуры программных систем 

13. Характеристики современных распределенных систем 

14. Проблемы проектирования распределенных систем 

15. Объектное моделирование и программирование 

16. Проблемы надежности и качества программных систем 

17. Документирование программных систем 
18. Архитектурные стили и модели

Критерии оценки доклада, сообщения:

Максимальная оценка за работу составляет 50 баллов, минимальное количество баллов 30. 
Из них:

· Самостоятельность работы над проектом, мах 5 балла, min 3 балл;

· Актуальность и значимость темы, мах 5 балла, min 3 балл;

· Полнота раскрытия темы, мах 5 балла, min 3 балла;

· Оригинальность решения проблемы, мах 5 балла, min 3 балла;

· Артистизм и выразительность выступления, мах 5 балла, min 3 балл;

· Использование средств наглядности, технических средств, мах 15 балла, min 10 балл;

· Ответы на вопросы, мах 10 балла, min 5 балла.

Тест 
Типовые тестовые задания по темам:

1. Основой архитектуры информационной системы организации является

- документирование на должном уровне существующих решений в области информационных технологий

- наличие архитектора в организации

- желание руководства организации увеличить эффективность работы своей информационной системы

2. Модульный подход к разработке ПО, основанный на использовании слабо связанных компонентов, оснащённых стандартизированными интерфейсами для взаимодействия по протоколам и использование независимых сервисов с определёнными интерфейсами, при условии, что сервисы ничего не знают о приложении, которое их вызовет, а приложение не знает, как сервисы выполняют задачу предполагает

- сервис-ориентированную архитектуру

- «лоскутную автоматизацию»

- модернизацию информационной системы предприятия

- эффективную архитектуру информационной системы

3. Атомарная прикладная функция автоматизированной системы, которая пригодна для использования при разработке приложений, реализующих прикладную логику

автоматизируемых процессов как в самой системе, так и для использования в  приложениях других автоматизированных систем – это

- информационная услуга или сервис

- композитное (составное) приложение

- интеграционная шина

- бизнес-процесс

4. Программное решение для конкретной прикладной проблемы, которое связывает

прикладную логику процесса с источниками данных и информационных услуг, хранящихся на гетерогенном множестве базовых информационных систем – это

- концепция EAI

- особенность любого web-приложения

- сервис-ориентированная архитектура

- композитное (составное) приложение

5. Такая архитектура информационной системы, в которой система строится из набора гетерогенных слабосвязанных компонентов (сервисов) – это

- сервис-ориентированная архитектура

- файл-серверная архитектура

- клиент-серверная архитектура

6. Использование единой инфраструктуры описания сервисов, разрешенных протоколов доступа и обмена сообщениями, форматов сообщений является

- обязательным условием построения SOA-архитектуры

- обязательным условием внедрения ESB архитектуры

- разработкой сервис-ориентированной архитектуры

7. Образует однородную среду информационного взаимодействия, является фундаментом интеграции различных информационных систем, определяет, кем, где, как и в каком порядке должны обрабатываться запросы

- интеграционная шина ESB

- репозиторий сервисов

- OLTP-система

8. Выбрать верное утверждение: для реализации SOA информационной системы

- может использоваться компонентная архитектура

- может использоваться модульная архитектура

- может использоваться программная архитектура

9. Сервисно-ориентированная архитектура понимается как парадигма

- организации и использования распределенного множества функций, которые могут контролироваться различными владельцами

- независимого модуля исходного кода программы, предназначенного для многократного использования и развёртывания

- единая точка входа для оказания информационных услуг пользователям системы

10. Функция информационной системы, пригодная для использования при разработке приложений, реализующих прикладную логику автоматизируемых процессов в системе и для использования в других приложениях – это

- информационная услуга или сервис

- прикладная услуга или сервис

- вспомогательная услуга или сервис
11. Концепция, определяющая модель, структуру, выполняемые функции и взаимосвязь компонентов – это

- архитектура информационной системы

- модель информационной системы

- проект информационной системы

12. Как называется непрерывный процесс, начинающийся с момента принятия решения о создании информационной системы и заканчивающийся в момент полного изъятия ее из эксплуатации

- жизненный цикл информационной системы

- разработка информационной системы

- проектирование информационной системы

13. Автоматизированное проектирование это

- процесс проектирования, происходит при взаимодействии человека с компьютером

- процесс проектирования осуществляется компьютером без участия человека

- процесс проектирования, происходит без применения вычислительной техники

14. Информационная система организации - это:

- взаимосвязанная совокупность средств, методов, человеческих и др. ресурсов,

используемых для достижения цели

- взаимосвязанная совокупность программных и технических средств, используемых для достижения целей

- совокупность используемых информационных и коммуникационных технологий

15. Программное обеспечение, как составляющая информационных систем, должно быть отнесено

- к правилам и процедурам

- к данным и информации

- не может быть отнесено к составляющим информационных систем

16. Наибольшие потенциальные выгоды от применения информационных технологий связаны с:

- более качественной информационной поддержкой существующих бизнес-процессов

- автоматизацией имеющихся бизнес-процессов

- интеграцией имеющихся бизнес-процессов

- заменой бизнес процессов на качественно другие

17. При разработке перспективной архитектуры информационных систем организации необходимо учитывать, в первую очередь:

- действия партнеров/конкурентов и тенденции развития информационных технологий

- тенденции развития информационных технологий и выявленные потребности

пользователей

- выявленные потребности пользователей и особенности имеющейся ИТ-инфраструктуры

- особенности имеющейся ИТ-инфраструктуры и действия партнеров/конкурентов
18. Целью создания и развития информационных систем организации должно являться:

- обеспечение бизнес- процессов организации информационной поддержкой

- сбор, обработка, хранение, распространение информации

- повышение экономической эффективности деятельности организации

19. Проектирование — это

- преобразование требований в последовательность проектных решений по системе

- определение главных структурных особенностей системы

20. Программный элемент, переводящий текст программы на высокоуровневом языке программирования в машинный язык и указывающий на некоторые ошибки называется

- обработчик событий

- транслятор

- текстовый редактор

21. Независимый модуль исходного кода, предназначенный для повторного

использования и развёртывания и реализующийся в виде множества языковых конструкций, объединённых по общему признаку и организованных в соответствии с определёнными правилами и ограничениями — это
- компонент

- объект

- класс

22. Модульный подход к разработке программного обеспечения, основанный на

использовании распределённых, слабо связанных заменяемых компонентов, оснащённых стандартизированными интерфейсами для взаимодействия по стандартизированным протоколам – это

- сервис-ориентированная архитектура

- OLTP-система

- система управления базами данных

23. Концепция, определяющая модель, структуру, выполняемые функции и взаимосвязь компонентов информационной системы

- архитектура информационной системы

- архитектура информационной системы конкретного предприятия/организации

- методология построения информационной системы

24. Какая информационная система является унаследованной 
- полученная в результате слияния нескольких, ранее существовавших самостоятельных информационных систем

- полученная в результате интеграции нескольких, ранее существовавших

самостоятельных информационных систем

- полученная в результате использования в ее составе ранее существовавшей

информационной системы

- все ответы верны

25. Информационные системы с распределенной обработкой данных типа "файл-сервер" использует компьютерные сети

- глобального типа

- локального типа

- сотового типа

26. Обеспечивает изоляцию параллельно работающих процессов, в результате ошибки в работе одной программы не влияют на работу других программ либо операционной системы в 

- одноуровневой архитектуре информационной системы

- многоуровневой архитектуре информационной системы

- нет правильного ответа

27. Сочетание централизованного хранения, обслуживания и коллективного доступа к корпоративной информации с индивидуальной работой пользователей над информацией – это достоинство организации информационной системы

- по архитектуре клиент-сервер

- по архитектуре файл-сервер

- нет правильного ответа

28. Что такое файл-серверная архитектура БД?

- на сервере располагаются файлы данных, а на клиентской части находятся приложения пользователей вместе с СУБД

- на сервере находится база данных и программа сервера СУБД, а клиентская часть

содержит приложения пользователей

- на отдельные серверы приложений помещаются прикладные программы, с которыми устанавливается связь клиентских рабочих станций, а прикладные программы обращаются в свою очередь к серверу базы данных

29. Что такое клиент-серверная архитектура базы данных?

- на сервере располагаются файлы данных, а на клиентской части находятся приложения пользователей вместе с СУБД

- на сервере находится база данных с программой сервером СУБД, а клиентская часть содержит приложения пользователей

- для нее характерны отношения «многие ко многим» между клиентскими рабочими станциями и серверами приложений, между серверами приложений и серверами баз данных

30. Уровни полномочий пользователей базы данных называют

- привилегиями

- свойствами

-правами

Критерии оценки тестирования

Максимальное количество баллов за тестирование 50, минимальное 30. Тестирование проводится в среде электронного тестирования. Банк тестовых заданий содержит 30 вопросов. 
Выборка для тестируемого содержит 25 вопросов по темам, генерируемых случайным образом. Формы заданий: закрытые. Тестовые задания содержат теоретические вопросы.
1 вопрос оценивается в 2 балла, для успешного прохождения необходимо ответить на 15 и более вопросов.

