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1. Цели освоения дисциплины
Целями освоения дисциплины «Программная инженерия» являются

а) знакомство с основными принципами программирования;
б) получение теоретических знаний по алгоритмизация и программированию;
в) получение навыков работы с современными информационными 

технологиями;
г) получение навыков работы с современными системами и средами разработки.

2. Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной 
программы

Дисциплина «Программная инженерия» относится к вариативной части цикла 
ООП и формирует у бакалавров по направлению подготовки 09.03.02 набор 
специальных знаний и компетенций. Для успешного освоения дисциплины 
«Программная инженерия» бакалавр по направлению подготовки 09.03.02 должен 
освоить материал предшествующих дисциплин:

1) Информатика.

2) Технологии информационных процессов и систем

3) Технологии программирования.

Дисциплина «Программная инженерия» является предшествующей и необходима 
для успешного усвоения последующих дисциплин:

1) Программирование в интегрированных средах

2) Введение в распределенные системы

3) Моделирование физических процессов .

Знания, полученные при изучении дисциплины «Программная инженерия», 
могут быть использованы при прохождении учебной и производственной практик и при 
выполнении выпускных квалификационных работ по направлению подготовки 09.03.02 
«Информационные системы и технологии». Дисциплина «Программная инженерия» 
формирует у бакалавров по направлению подготовки 09.03.02 набор специальных 
знаний и компетенций необходимых для выполнения научно-исследовательской, 
инновационной, проектно-конструкторской и проектно-технологической 
профессиональной деятельности.



2. Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения 
дисциплины

ПК-12 способность разрабатывать средства реализации информационных технологий 
(методические, информационные, математические, алгоритмические, 
технические и программные)

ПК-13 пособность разрабатывать средства автоматизированного проектирования 
информационных технологий

ПК-14 способность использовать знание основных закономерностей 
функционирования биосферы и принципов рационального природопользования 
для решения задач профессиональной деятельности

3. В результате освоения дисциплины обучающийся должен:

1) Знать:
а. Современные методы программной инженерии;
б. основы администрирования информационных сетей;
в. назначение, функции и структуру сред разработки;

2) Уметь:
а. реализовать алгоритмы на современных языках программирования;
б. развертывать, конфигурировать и настраивать среды разработки;

3) Владеть:
а. навыками использования известных методов программирования и 

возможностей базового языка программирования для реш ения типовых 
профессиональных задач.

б. профессиональной терминологией.
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4. Структура и содержание дисциплины «Программная инженерия».
Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 зачетных единиц, 180

часов.

№
п/п

Раздел дисциплины

С
ем

ес
тр

В иды  учебной работы  
(в часах)

О ценочны  
е средства  

для
проведени

я
промеж уто

чной
аттестации

по
разделам

Л ек-ц и и С ем и н ар
(П р а к т и 

ч ес к и е
зан яти я ,

л а б о р ато р н
ы е

п р а к т и к у м
ы )

Л аб о р
а то р н
ы е
р а б о т
ы

С Р С

1 В в ед ен и е 5 2
2 Я зы к и  п р о гр ам м и р о в ан и я . 5 12 - 6 20 Л аб.р-т ы
3 С р е д с т в а  и  м ето д ы  р а зр а б о т к и  п р о гр ам м н о го  

о б есп еч ен и я
5 10 - 8 30 Л аб.р-т ы

4 П р и к л а д н о е  п р о гр ам м и р о в ан и е . 5 12 - 10 31 доклад
В сего 36 - 36 81 экзам ен

5. Содержание лекционных занятий по темам с указанием формируемых 
компетенций

№
п/п

Раздел дисциплины Ч асы Тема лекционного  
занятия

К раткое содерж ание Ф орм ируем ы е
ком петенции

1

В в ед ен и е

9

О сн о в н ы е  п о н я т и я  
р а зр а б о т к и  П О . 
П р о гр а м м и р о в а н и е

О сн о в н ы е  п о н я т и я  
р а зр а б о т к и  П О . 
П р о гр а м м и р о в а н и е

П К - 1 2 П К - 1 3 П К -
14

2

К л асси ф и к ац и я
я зы к о в
п р о гр а м м и р о в а н и я . 9

К л а с с и ф и к а ц и я  я зы к о в  
п р о гр ам м и р о в ан и я . 
Л о ги ч еск и е  Я п  
Ф у н к ц и о н а л ьн ы е  Я П  
О О П  Я П

К л а с с и ф и к а ц и я  я зы к о в  
п р о гр ам м и р о в ан и я . 
Л о ги ч е с к и е  Я п  
Ф у н к ц и о н а л ьн ы е  Я П  
О О П  Я П

П К - 1 2  П К - 1 3 П К -  
14

3

С р е д с т в а  и  м ето д ы  
р азр а б о т к и  
п р о гр ам м н о го  
о б есп еч ен и я

9

С и стем ы  к о н т р о л я  в ер си й , 
с и с те м ы  о тсл еж и в ан и я  
о ш и б о к , си стем ы  
т е с т и р о в а н и я  по

С и стем ы  к о н т р о л я  в ер си й , 
с и с те м ы  о тс л е ж и в а н и я  
о ш и б о к , си стем ы  
т е с т и р о в а н и я  по

П К - 1 2  П К - 1 3 П К -  
14

4

П р и к л ад н о е
п р о гр ам м и р о в ан и е .

9

А л г о р и т м ы  в етв л ен и я  
Н а х о ж д е н и е  м а к с и м у м а  и  
м и н и м у м а. О б ъ е к тн о 
о р и ен ти р о в ан н о е  
п р о гр а м м и р о в а н и е

А л г о р и т м ы  в етв л ен и я  
Н а х о ж д е н и е  м а к с и м у м а  и  
м и н и м у м а

П К - 1 2  П К - 1 3 П К -  
14

6. Содержание семинарских, практических занятий (не предусмотрено 
учебным планом)

7. Содержание лабораторных занятий
Цель проведения лабораторных занятий -  освоение лекционного 

материала и выработка определенных умений, связанных с использованием 
различных методов создания мультимедиа продуктов с использованием 
различных средств разработки: языков программирования, баз данных, а также 
приобретение навыков использования интерактивной доски при чтении
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докладов по изучаемым темам, навыков оформления презентаций рефератов и 
докладов.

№
п/п

Раздел дисциплины Часы Наименование 
лабораторной работы

Формируе
мые

компетенц
ии

1 Введение
2 Языки программирования. 6 Лабораторная работа 1 

Создание страницы 
описания ПП

П К - 1 2 П К -
1 3 П К -1 4

3 Средства и методы 
разработки
программного обеспечения

4 Лабораторная работа 2. 
Запись ролика по 
программному продукту

П К - 1 2  П К -  
1 3 П К -1 4

4 Лабораторная работа 3. ЛР3. 
CSS П К - 1 2  П К -  

1 3 П К -1 4

4 П р и к л а д н о е  п р о гр ам м и р о в ан и е . 2 Лабораторная работа 4. 
Создание документации

П К - 1 2  П К -  
1 3 П К -1 4

2 Лабораторная работа 5. 
Проверка корректности 
заполнения форм с 
помощью рег.выражений

П К - 1 2 П К -
1 3 П К -1 4

2 Лабораторная работа 6. ЛР6. 
ООП. Создание класса. П К - 1 2  П К -  

1 3 П К -1 4

4 Лабораторная работа 7. 
Html5forms+css

П К - 1 2  П К -  
1 3 П К -1 4

6 Лабораторная работа 8. 
BTS системы П К - 1 2  П К -  

1 3 П К -1 4

6 Лабораторная работа 9. 
Метод контрольных сумм

П К - 1 2  П К -  
1 3 П К -1 4

Лабораторные работы проводятся в помещ ении учебной лаборатории 
кафедры Информатики и прикладной математики.
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8. Самостоятельная работа бакалавра

№
п/п

Темы,
вы носим ы е на  
сам остоятельну  
ю  работу

Ч асы Ф орм а СРС Ф орм ируем ы е ком петенции

1 В в ед ен и е
10

И зучение лекционного материала и  рекомендуемой 
литературы; подготовка к  лабораторны м работам

П К - 1 2  П К - 1 3 П К - 1 4

2 Л о ги ч еск о е
п р о гр а м м и р о в а н и
е

10 И зучение лекционного материала и  рекомендуемой 
литературы; подготовка к  лабораторны м работам

П К - 1 2  П К - 1 3 П К - 1 4

3 Ф у н к ц и о н ал ьн о е
п р о гр а м м и р о в а н и
е

10 И зучение лекционного материала и  рекомендуемой 
литературы; подготовка к  лабораторны м работам; 
подготовка к  лабораторны м работам

П К - 1 2  П К - 1 3 П К - 1 4

4 П р и к л ад н о е
п р о гр а м м и р о в а н и
е.

10 И зучение лекционного материала и  рекомендуемой 
литературы; подготовка к  лабораторны м работам

П К - 1 2  П К - 1 3 П К - 1 4

5 О сн о в ы
и с п о л ь зо в а н и я
к о м п ь ю т е р н ы х
сетей .

10 И зучение лекционного материала и  рекомендуемой 
литературы; подготовка к  лабораторны м работам

П К - 1 2  П К - 1 3 П К - 1 4

6 О сн о в ы  w e b - 
т е х н о л о ги й

10 И зучение лекционного материала и  рекомендуемой 
литературы; подготовка к  лабораторны м работам

П К - 1 2  П К - 1 3 П К - 1 4

7 О сн о в ы  р а б о т ы  с 
С У Б Д

10 И зучение лекционного материала и  рекомендуемой 
литературы; подготовка к  лабораторны м работам

П К - 1 2  П К - 1 3 П К - 1 4

8 Т е х н о л о ги и  
и н ф о р м ац и о н н о го  
п о и с к а  в 
д о к у м е н та л ь н ы х  
И С

11 И зучение лекционного материала и  рекомендуемой 
литературы; подготовка к  лабораторны м работам

П К - 1 2  П К - 1 3 П К - 1 4

9. Использование рейтинговой системы оценки знаний.
При изучении указанной дисциплины предусматривается выполнение: 9 

лабораторных работ, двух докладов и одного реферата. За эти три вида работ 
студент может получить максимальное количество баллов -  60 (5 баллов за 
лабораторную работу и по 5 баллов за доклады и реферат). В результате 
максимальный текущ ий рейтинг составит 60 баллов. Н а экзамене бакалавр 
может получить максимальное количество баллов -  40. В итоге максимальный 
рейтинг за изучение дисциплины составляет 100 баллов. Экзаменационная 
оценка выставляется согласно данным в таблице.

Оценочные средства Кол-во Min, баллов Max, баллов
Лабораторная работа 9 27 45
Доклад, реферат 3 9 15
Экзамен 24 40
Итого: 60 100
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10. Информационно-методическое обеспечение дисциплины 
10.1. Основная литература
При изучении дисциплины «Программная инженерия» в качестве основных 

источников информации рекомендуется использовать следующую литературу:

Основные источники 
информации

Кол-во экз.

1. Антамошкин, О.А. Программная 
инженерия. Теория и практика/ 
Антамошкин О.А. — Moscow: СФУ, 
2012.

ЭБС «Консультант студента» 
<URL:http://www.studentlibrary.ru/book/ 

ISBN9785763825114.html >
Доступ с любой точки Интернет после 

регистрации с IP-адресов КНИТУ
2. Мацяшек, Л.А. Практическая 
программная инженерия на основе 
учебного примера/Мацяшек Л.А. — 
Moscow: БИНОМ, 2012 .

ЭБС «Консультант студента» 
<URL:http://www.studentlibrary.ru/book/ 

ISBN9785996311828.html>
Доступ с любой точки Интернет после 

регистрации с IP-адресов КНИТУ

10.2 Дополнительная литература
В качестве дополнительных источников информации, рекомендуется использовать

следующею литературу:
Дополнительные источники 

информации
Кол-во экз.

1. Душин, В.К. Теоретические основы 
информационных процессов и систем / 
Душин В.К. — Moscow : Дашков и К, 
2014 .

ЭБС «Консультант студента» 
<URL:http://www.studentlibrary.ru/book/ 
ISBN9785394017483.html >
Доступ с любой точки Интернет после 
регистрации с IP-адресов КНИТУ

2. Грекул, В.И. Проектное управление в 
сфере информационных технологий / 
Грекул В.И.;Коровкина Н.В.; 
Куприянов Ю.В. — Moscow : БИНОМ, 
2015

ЭБС «Консультант студента»
<URL :http: //www.studentlibrary. ru/book/ 
ISBN9785996329786.html >
Доступ с любой точки Интернет после 
регистрации с IP-адресов КНИТУ

3. Батоврин, В.К. Системная и программная 
инженерия. Словарь-справочник / 
Батоврин В.К. — Moscow : ДМК-пресс, 
2010 .

ЭБС «Консультант студента» 
<URL:http://www.studentlibrary.ru/book/ 

ISBN9785940745921.html >
Доступ с любой точки Интернет после 

регистрации с IP-адресов КНИТУ
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11. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, 
промежуточной аттестации по итогам освоения дисциплины

Оценочные средства для проведения текущего контроля успеваемости, 
промежуточной аттестации обучающихся разрабатываю тся согласно 
положению о Ф ондах оценочных средств, рассматриваются как составная часть 
рабочей программы и оформляются отдельным документом.

12. Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля).
В качестве материально-технического обеспечения дисциплины «Программная 

инженерия» на лекциях и лабораторных занятиях используются персональные 
компьютеры с выходом в Интернет и интерактивная электронная доска.

13. Образовательные технологии
Удельный вес занятий, проводимых в интерактивных формах, в учебном 

процессе составляет 22 % от аудиторных занятий. Занятия лекционного типа 
составляют 50% аудиторных занятий.

При чтении лекций используется объектно-ориентированная обучающая 
среда M oodle и интерактивная электронная доска. Все лабораторные занятия 
проводятся в компью терных классах кафедры И П М  с использованием 
электронной интерактивной доски, П К с выходом в глобальную сеть Интернет и 
среды дистанционного обучения Moodle.

Основные интерактивные формы проведения учебных занятий:
• творческие задания;
• изучение и закрепление нового материала на интерактивной лекции 

(лекция-беседа, лекция -  дискуссия, лекция с разбором конкретных ситуаций, 
лекция с заранее запланированными ошибками, лекция- пресс-конференция, 
мини-лекция);

• разработка проекта (метод проектов);
• системы дистанционного обучения.
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