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1. Цели освоения дисциплины 

Целями освоения дисциплины «Основные средства моделирования художественных 

изделий» являются: 

а) формирование и развитие у обучающихся навыков в области создания 

пространственных моделей и проектирования объектов; 

б) обучение учащихся основам конструирования моделей и ознакомление их с 

принципами моделирования. 

 

2. Содержание дисциплины «Основные средства моделирования художественных 

изделий»: 

Компьютерное 3D моделирование 

Художественное конструирование 

Макетирование 

Основы дизайнерского проектирования 

Основы и закономерности визуального восприятия   

 

3. В результате освоения дисциплины обучающийся должен: 

1) Знать:  

а) компьютерные программы 3D моделирования  художественных изделий; 

б) приемы подачи графического материала;   

в) основы проектной графики;  

2) Уметь: 

а) создавать модели 3D художественных изделий; 

б) разрабатывать графические эскизы и макеты. 

3) Владеть:  

а) навыками творческого проектного эскизирования. 
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