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1. ОБЩАЯ ЬРЖТЕРИСТИКА ПРОГРАММЫ
1.1. Щель реализации программы
Формирование у слушатЬлей компетенций в обпасти разработки ПРОГРаN,IМНОГо

обеспечения, информационньtх технологий и цифровой трансформаIlии бизнеса,

Пlо.рur*u 
'"urrpbuo."u на подготовку кваrrифичированньD( кадров, обладшощих

необходимыпли знаниrIми и практическими навыкаIuи для эффективного решениJI

профессиоЕальньD( задач в сферЪ программирования и IТ-индустрии, она обеспочи_вает

возможность освоения современных методов проектирования, анаJмза, тестированиJI и

aonpo"o*"r"" по, формирования умения применять современные иIIструменты и

технологии.
1.2 Планируемые результаты обучения
С.гryшатель должен знать: __^ ^Е^^_л
- основные принципы и подходы к разработке IIрогрalммного обеспечения,

- Современные языки программирования и платформы разработки,

- Инструменты управления проектами и командной работой,

С.гryшатель должен уметь:
- Проектировать и рЙрабатывать ПРОГРаN,IМное обеспечение различного уровIrя сложности,

- Проводить тестирование и отладку программных rrродуктов,

- Использовать системы коЕтроля версий и инструменты коллективной разработки,

- Применять методы оптимизации производитольности и масштабирования приложений,

- Организовывать и yпpaBJUITb проектной деятепьностью в команде разработwIков,

програI\4мирования.

- Методиками проектирования баз данньпс и организации хранения информации,

- Технологиями иЕтеграции приложе ний и АРI-интерфейсов,,

- Практическим orruaroon рабоiы с системами виртушIизации и облачньпли техноломями,

- Умениями докуменr"ро"u""" и представления результатов своей работы,

- Профессиональной терминологией и коммуникационными навыками взаимодействия с

заказчиками и коплегами.

1.3. Формируемые компетенции
вьшускник, освоивший программу, должен обладать профессиональными

компет9нциями) соответствующими вйдам профессиона_пьной деятольности, на которые

ориентироваIIа программа:
_ спрсобно"r" *uй.rроuur" требования закчвчика и формулировать техЕические задания

на разработку программного продукта,

ВозможностьэффективноорганиЗоВыВатЬIIроцессыразработкиИТесТироВания
программного обеспечеЕия,

- Владение МеТодаiчlи рhспрелеленньж систем обработки данньD(,

_ПониманиепринципоВсетеВогоВЗаиМоДействияипротоколоВпереДаIмДаЕньIх.

.- Навык администрирования серверньж платформ и операционньD( систем,

- Способность поЕимать бизнес-процессы компаний, п адаптировать информационЕые

технопогии под коЕкретные нужды предприятия,

- Осведомленность о перспектruu* р*u"мя цифровьIх технопогий и умение своовременно

внедрять инIIовационные решеЕия,

- Коммун"п,ur"urrЪr"--arrоЪооrости дJUI успешЕого взаимодействия с представитеJIями

рЕвньгх подразделений оргаrrизации, qTL Irпп,т,те технол(
_ гибкост" *"r-n"rr"" " "по"обность 

быстро осваивать новые технологии_и подходы в

УслоВияхДиЕамичноМеняюЩегосярынкаинформаuионнЬD(УслУг.

на различньж языках



1.4. Программа разработана на основе:

профессиоr*uпо.о---.rurЬrа Специалист по информачионным системам (приказ

Минтрула России от 13.07.2023 Jф 586н)

требований ФгоС во по Еаправлению подготовки 09,03,02 Информационные

системы и техIIологии (бакалавриат), утвержденного приказом Министерства образования

и науки Российской Федерации от 19 сентября2017 г, Jф 926

категория сJIушате леiаz сmуDенmьl, аспuранmьt, препооаваmелu u dруzuе каrпеzорuu

zраэюdан.

общий объем занятий: 745 ак, часов

Срок обучения: 3 уч, года

Форма обучения: очно-заочнЕuI



Календарный учебный график

Образовательньй процесс по программе может осуществjUIться в теченио всего

учебного года. ЗанятшI проводятся по мере комплектования црупп.

учебный плаЕ

График обучения
оsрп,4ду:9цд!-

Ауд. часов
в день

Щней
в неделю

Jочно-заочная

Наименование дисциплины от
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Аl,литорные/
заI]ятия, час. срс
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лз
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96 30

15
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зачет

5. Алгоритмы и структуры данных экзамен

21 2|
экзамец

6. Создание интерактивЙх web приложений

на Фреймворк Django

Электронные презентации

oJ

з9 9 9 2l зачет
1.

21 2|
зачет

8. Разработ*а wеЬ-приложений с

использованием фреймворков языка
/n-_f л пт гlл-t. Т\iопсп\

l5

rуtпоп (
з9 9 12 18 зачет

о

SQL и база данных 54 15 2| 18 зачет
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,-. //I IY\

49 l8
пользова,

49 |2 \2 25
экзамен

12. T"crrpouun"e офисных приложений и

56 l5 2| 20
зачет

1з. Совр"м"н*rе JачаSсriрt-фреймворки лля

рzвраоотки wcD-uPиJlU
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15. итоговая аттестация
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;о;;;;, ,ffiчческLrе заняпхuя, СЗ - се,мuнарскце зQняmuя, JlJ --от-обlцаяпруdоемкосmь,JlК-лекцltлl'lIJ-rlрц^lllu::::,:-,:,:::;;|--п=,п,,,,,ГРС-самосmояmельнаrl

лабораmорньlе заняmuя, дот - dltcпlaHtluoHror" Бброrоuаmельные mехнолоzulL СРС - сам

рабоmа слуLuаmеля



Содержание учебных дисциплин (модулей)

,Щисчиплина 1. Язык программирования Python

-содержание 
обучения по темам, наименование и тематика

лабоjаторrь,* ir,рч*r"*..ких и/или семинарских) занятий,

самостоятельной работы слушателя и используемых

И.rор"я возникновения и развития языка Python,

установка интерпретатора и настройка рабочей среды,

особенности синтаксиса и структуры языка,

Переменные, типы данных и операции,

Базовые конструкции управления потоком выполнения

Введение в Python

Рекурсия и её применение.
Молули и пакеты в Python.

Работа с исключ ительными ситуациям и

Функциональное
tIрограммирование

б---ла.со, 
" 

обiекты, наследованt,Iе и полиморфизм,

Конструкторы и деструкторы объектов,

свойства классов и метаклассы,

,Щекораторы и их использование,

ципы SOLlD и паттерны проектирования,

Объектно-ориентированное
программирование

Matplotlib).
396-разработка с использованием Django и Flask,

Автоматизацлlя задач и работа с файлами,
Тестирование и профилирование кода,

Библиотеки и фреймворки

многопоточность и асию(ронное программирование,

оптим изация производительности и производительность

памяти.
Сборка и упаковка проектов,

ИнтеграчиЯ Pytlron с другимИ языкамИ И СРеДаI,IИ,

машинное обучение и Data science с использованием

Продвинутые темы

пр*-чaaпая часть курса предполагает выполнение

лабораторных работ и проектов, направленных на

закрепление tlзученного NlатериаJIа, Студенты выполняют

заданиЯ по созданиЮ небольшиХ программ, анаJIизу данных,

работе с внешними источниками данных ll разработкой веб-
Лабораторные занrIтия

выполнение домашних заданий и индивидуальных проектов,

изучение дополнительной литературы и документации по

языку Python.
Участие в онлайн-курсах и специаJIизированных платформах

(напримор, Соuгsега, Stepik, НаЬr Academy),

проведение самостоятельных исследований и эксцериментов

с кодом.
подготовка презентаций и докладов по отдельным

Самостоятельная работа слушателя

йгеракrиu"ыелекции:активноеобсуждениетеории,
демонс,грацlrя примеров и разбор сложных вопросов,

iuбbpurbp"oIe работы: приобретение опыта работы с

;;;;;;r,;" библиотеками и инструментами Python в ходе

выполнения учебных задач,
Используемые образовательные
техЕологии

Щисциплипа 2. основы верстки и веб-разработки на языке JavaScript



содaр*а""е обучения по темам, наименование и тематика

йоj"rор"",* (прчоr"..ких и/или семинарских) занятий,

самостоятельной работы сJIушателя и используемых
ьных технолOгий

Fоль Jrascript 
";овременной 

веб-разработке

Подtсltючениё JavaScript к HTML (inline, <ScripP, внешние

файлы)
основы синтаксиса: переменные, типы данных, операторы

УправляюЩIlе конструкЦии (условия, чиклы)

Функции (обоя"лен"е, 
"ь,зо", 

napaMeTp

Введение в JavaScript и основы веб-

разработки

Что такое DOM и его структура
методы поиска элементов (getElementByld, queryselector и

др.)
изменение содержимого, атрибутов и стилей элементов

сооr,r", (click, submit, kеурrеss и лр,) и обработчики событий

ическое создание и удqд9д!9 Jд9ц9д]99

Работа с DOM (Document Object

Model)

Понятие асинхронности
СаllЬасk-dlугlкции и их ограничения

Промисы'(Ъгоrпisе) и их методы (tlien, catch, finally)

Async/Await для работы с асинхронным кодом

Fetch API дlя работы с

Асинхронность в JavaScгipt

Получение данных из форм
ва,пидация вводимых данных (регулярные выражения,

кастомные проверки)
Отправка данных на сервер (AjAX, Fetch)Работа с формаtrли и в€}JIидаци,I

Cookies: (Iтение 11 запись
LocalStorage t,r SessionStoгage

Индексированные базы данны
Хранение данных на клиенте

Подключени. .roponnr* библиотек fi Quеrу, Lodash)

йil.оrр.*."пi,х фреймворков (React, Vue, Апgulаr)

Знакомство с Nр4sjцIд
Основы работы с библиотеками и

фреймворками

Тестированt{е с помощью Jest или Mo*u
Ли нтеры ( ES Li nt) цФо_рцзIцр9е9цц9

Иrr.rру-*r" разработчика в браузере

Ko""bnono,. ппЬrодо, (console,log, сопsоlе,еrгоr и др,)

Тестирование и отладка кода

}алидацией еmаil/пароля
ФормарегистрациисI / ,__ iiллt_

Создание модального окна по клику на кнопку

Загрузка данных с JSONPlaceholder API

Создание погодного приложения с OpenWeatherMap APIПрактtтчески е иl или семинарские занятия

P"-"auu"" игры "Кликер" (счет,tик клt,lков + улучшения)

Изучение Event Delegation (разбор примеролв)

Ь;;р;;;r-"' Чте ние ЙS S-n,n", " (парс ин г J SON/XML)

Конспект: "Разнttца между Ргоmisе,аll и Ргоmisе,rасе"

b"-".uu", tРормы обратной связи с отправкой в Теlеgгаm

Самостоятельная работа слушателя

Работа в парах (рееr ргоgrаmrпiпg)
Разбор кода через CodePerVJSFiddle

Д"*оп"rрчч- u"p., Postman (}j'LO|l
Ё#ffi;;;;,, ;й;"""ание'' Кто быстрее поJryчит данIше "

йrr"оu*rr""ые формы на Google Fоrms (примеры валидации

Используемые образовательные
технологии

наименование тем



ЩисциплИна 3. Интеграция QД-практик в разработку офисных решений

содержание обучения по темам, наименование и тематика

лабораторньr* (пра*.rrе.ких и/или семинарских) занятий,

самOстOятельной работы слушателя и используемых
ых технолOгии

ffiityAssurance(QA).

основные этапы цикла и их связь с QA.

Отличие QA от QC (Quality Сопtrоl).

Зачем нужен QA в разработке офисных решений,

Введение в QA и тестирование
офисных решений

Т"пr, rес."рования: модульное, интеграционное, системное,

нагрузоч ное, регрессионное.
Автоматизированное vs ручное тестирование,

Лучшие практики разработки тестовых наборов,

нты для автоматизации тестирова

Подходы и стратегии тестирования

Watelйl, Aglle, Scrtlm и КапЬап - совместимость с QA-
практиками.
!,окументирование и управление багами (bug tracking

systems).
Бп"др.п". CIICD и DevOps в проuе_ссы QA, ,

Метрики и индикаторьцqIgglgДq

Методологии и процессы QA

Инструменто, а.rо*аrйзации тестирования: Selenium,

Appium, JUnit, NUnit, PyTest и лр,

Настройка автотестов и интеграций с системами сборки и

деплоя.
Плюсы и минусы автоматизации тестирования офисных

двтоматизация тестирования

офисных решений

API и макросы VВА - инструменты для упрощениJI

тестирования.
вru"*одaиarвие с облачными сервисами Мiсгоsоft

Тестирование офисного ПО
платформе Microsoft Office

особенности т.сrrрован"я Docs, Sheets, Slides и Fоrms,

Интеграшии с облачным хранилищем Google Drive, 
_

практические советы по ускорению тестирования облачных

Selenium WebDriver.
семинар по сравнению ручного и автоматизированного

тестирования в проекте,

практическое занятие по созданию и запуску автотестов для

Sharepoint.
Про"*r"u, работа по внедрению CIICD для проекта офисного

Практически е иJ или семинарские занятия

для Wогd Add-ln.Лабораторные заIuIтиJI

Чrе"r" рекомендованной литературы и изУt19""'

докумеrlтацI,rи по QA и тестированию,

подготовка и выполнение индивидуальных проектов по

автоl\{атизации тестирования офисного решения,

СамостоятелЬноеиЗученИеПопУЛярныхинстрУМентоВДЛя
тестирования офисных приложений,

Подготовка oTtIeTa по саN,lостоятельноN,lу исследованию QA-

Самостоятельная работа сJryшателя

испытанием автотестов,
Использование инструментаJIьных средств для демонстрации

[рактических навыков (Selenium I-DE, Visual Studio Code,

Postrnan и лр.) ^R.,,,atltla;;;;;.#;. дистанционных _ форматов обучения

Используемые образовательные
технологии

лъ
п/п

l.

наименование тем

2.

4.

5.

6.



обраrпа, связь и индивидуальные консультации

Щисциплина 4. Фреймворк Django

сол"р*чпra обучения по темам, наименование и тематика

п"бо jurop"",* (пр"*r"..ких и/или семинарских) занятий,

самостоятельной работы слушателя и используемых
образовательных технологий

YcTanou*a и настройка Django,

основгtые I(омпоненты Django: Models, Views, Templates,

ктная структура Django и начальная конфиry

Введение в Django

Модельные кJIассы и настройки ORM,
СRUD-операции с объектами через ORM,
Созданлtе tl п,tодификация таблиц, индексов l,t ограничений,

Основы работы с базой данных

Передача данных из View в Template,

жение списков и детализированных
Шаблоны и представление данных

URLconf и настройка маршрутов,

Обработчики GET и РОSТ-запросов,
ные кJIассы СВV (Class-Based Views

Мuрrруr"зuч", и обработчики

Аутентификация и авторизация,Пользователи lr аутентификация

' "' r-'- .

Созй",,rе I-ITML-,Pop, с помощью Django Fоrm API,

Валидация данных, обработка ошибок и АJАХ-валидация,

СSRF-защита и безопасность
Формы и обработка ввода

st Framework,

Авторизация и токены JWT,
рабочее взаиN,lодействие фронтенда и б

API и RESTful сервисы

н--иn" сервера и ргоductiоrr- конф игурашия,

работа с GitHub/bitLab и continuous integration,

на Негоku, Dосkеr и AWS
Развёртывание и оптимизация

про9кта.
практическое занятие по созданию форм и обработке нттр-
запросов.
проектная работа по развёртыванию Djапgо-приложениjl на

Практически е иl или семинарские занятия

Лабораторлые заняти,t

чrе,,"a рекомендованной литературы и изуtlение

документации Django.

Самостоятельное выполнение лабораторных работ и заданий

по созданию Djапgо-приложений,
ПоДготовка и защита проекта по разработке

полнофункuионаJIьного веб-приложения,

изучение дополнительных библиотек и инструментов для

Самостоятсльная работа сJryшателя

,ЬЪr"ро"u""ем Dj аrlgо-прилоrкений,

Использование "".,ру*,",uльных 
средств (РуСhаrm,

VSa;., PostgreSQl, ЙуSqI-, GitHub Actions, Docker и др,),

о""йj-ур.i', , u"о"пiры по продвинутым темам Django-

разработки.
Обратная связь и индивидуаJIьные консультации

Используемые образовательные
технологии

,Щисциплина 5. Алгоритмы и струкryры данных



солaр***ч обучения по темам, наименование и тематика

пrборrrор""r* (пракr",r.ских и/или семинарских) занятий,

самосiоятельной работы слушателя и используемых

Гстор"я и предназначение языка С#,

Основные компоненты среды разработки ,NET,Введение в язык

программирования С#

Типы данных и операторы.
Ветвления (if, switch-case).

fог, while, fоrеасh).
Основы синтаксиса и операторов

Интерфейсы и абстрактные классы,

классы и объекты.
наследование, инкапсуляция и полиморфизм,Объектно-ориентцрованное

программирование

Generics и lEnumerable.
LlNО-запросы и lаmЬdа-выражения,

Работа с коллекциями и LlNQ

XML и JSON сериализация.

Работа с файловой сц9]9мФД!Ф9ws,
Работа с файлами и сериализация

б.""r" rрЦr,"".кого интерфейса (WРF),

Binding и МVVМ-паттерн,
РазпабЪтка GUI-прилоlкенцЦ Hq tЦ

Графический интерфейс и WРF

-r"ua"ooe 

занятие по созданию простой консольнои

программынаС#. _ _lla'л
Практи.tеское занятие по работе с коллекциями и LINQ,

Практи.tеское занятие по многопоточномуПрактлтчески е иl или семинарские занятия

ПffiПЙТ"О"*;о созданию классов и объектов,

лабораторная работа по сериаJ]изации и десериализации

данных.ЛабораторtъIе занrIтиrI

чтен"е рекомендованной литературы и изуtlение

документации по С#.

Самостоятельное выполнение лабораторных работ и заданий

по созданию программ на С#,

подготовка и защита проекта по разработке приложения на

с#.
изучение дополнительных библиотек и инструментов для

Самостоятельная работа сJrушателя

тестированием программ на С#,

Использованl,tе инструментальных средств (Visual Studio,

RеShагреr, JеtВгаiпs Rider и лр,),

а;;;r;--iр.ы и вебинары по продвинутым темам С# и,NЕТ,

обратная связь и индивидуальные консультации

Используемые образовательные
тsхнологии

,Щисциплина 6. Создание интерактивных wеЬ-прило}кений на ФреЙмворк Django

Содерясание обучения пi]Бйй, ,"именование и тематика лабораторных

(практически*ulилц,-",пlр,*"*)занятий""*::]"j:,:]::":работы
слyшателя и используемых образовательных технологииНаименование разделов

(тем, элементов и т,д,)

понятие интерактивностl,t И необходимость интерактивных элементов,

отлич ия статрItIеских t l динаN,l иtlескИХ Веб-ПРИЛО"""1_1.. 
_ л...л,,,, *,

введение в

интерактивные веб-

приложения

Основные сфц]щд !р jуýрq цд1

b-HoB"l JayaScript и

Ng
п/п

наименование тем

1

2

J

4.

5

6



ocnorol AJAХ и его решизация на стороне клиента,

Отправка асинхронных запросов к серверу Django,

полу.tение и отобраrкение данных на странице
взашлодействие с

сервером через AJAX

Анимации и э(lфектные переходы,

валидация полей формы на стороне клиента и сервера,

Использование Custom Validation в Цащо

Интерактивные формы
и Django Fоrms

O.no*o,. принципы RESTful API,

Создание ai't Bndpoints с помощью Django Rest Frаmеwоrk,

API и их

Создание RESTful API
на Django

Аси"хро"нrIе запросы к REST API,

ОбрабЬтка ответов от API и о019вл1111!l,безлерезагрузки страницы,

с AJAX и RESTful API.

CrosБite Req"est Fоrgеrу (CSRF) защита,

Безопасность JavaScript и XSS атаки,

Оптимизация загрузки страниц и произю

Проекrиро"ание структуры Fullstасk-прил,ожения,

Полноценна, ""r..рuuЙя 
backend (Django) и frопtепd (JavaScгipt/jQuery),

Практическое воплощение интерактивных элементов и кJIиент-
реализация Fullstack
приложения

Факти.,еское занятие по созданию интерактивных эле]чlентов с

использованием JavaScript,
Практическое занятие no .о.дu"л RESTful API с Django Rest

Frаmеwоrk.
про.*r"u" работа по разработке и реzlлизации интерактивного веб-

Практические иlили
семинарские занrIтиrI

Лабораторные работы

по JavaScript и Django. _ z__ __ лл*л_,..у
2. Самостоятелоrоa "оrпоп"ение 

лабораторных работ и заданий по

созданию интерактивных веб-приложений,

з. Подготовка и защита проекта по разработке интерактивного

веб-приложения.
4. Изучение дополнительных библиотек и инструментов для

Самостоятельная работа
слушателя

,ч"r.рu*r"u"ых веб-прtллоrкений,

Использован". "".rру*,нтальн 
ых средств (РуСhагm, VSCode, Сhтоmе

Deve lорег Тоо ls, Postgr=Sq Ь, MySQ L, Oj 
""c"_l::]. Т?:::::i:ж"}, *

ffiНfi#;;;;;;;";"оы по продвинутым темам Django и JavaScript,

с)бrэатная связь и индивидуальные консультации преподавателя,

Используемые
образовательные технологии

,Щисциплина 7. Электронные презентации

и тематика лабораторных

(практически*rlrп".".r"*^р"*,*1занятий,*пl::]":j:l_чл"j,РабОТЫ
слчшателя и используемых образовательных технологииНаименование разделов

(тем, элементов и т,д,)

Понятие и назначение электронных презентаций,

История и развитие технологий презентации,

основные инструменты для создания презентаций (Microsoft

Ро*.rРоiП, Appie Keynote, Google Slides),

введение в
электронные
презентации

Ц"етоrые пuлитры и шрифты,

Ил.itюстрацt,rи, фотогра(lr4и и иконки,

и Grid Systems.



Пр"нчипr, хорошего слайда: МиНИtчlаJIиЗм, ясность, логика,

Вставка медиа-эле]\4ентов (текст, изображения, в идео, анимация),

OnTllпl lлзация контента для удобства

использование дополнений и шаблонов для Роwеrроiпt,

Сlоud-презентации и совместная работа (Google Slides),

Liче-анимация и интерактивные элементы,

,Щополнительrше
инструменты и
технологии

Презенташии для образовательных целей,

Презентачии для бизнеса tj продажи,

Пр..."ruu"" для публичных выступлений и конференuий,

Подготовка
презентаций для

различных аудиторий

подготовка и защита проекта по созданию презентации для

определенной аулитории.
Практлtческое занятие по проведению ttрезентачий и работе с

Практические иJили

семинарские занятия

подготовка реферата по одной из тем дисциплины,

самостоятельное создание и оформление презентации,

х заданий по виз

Самостоятельная работа
слушателя

Лекции и сеIчtинары с применением активных форм обучения.

Испол ьзование щJдц1!!19дцдд!ц

сйaрлrrr*одaрлrr*a ооучения по темам, наименование и тематика

йор"rор"",* (прr*r""..ких и/или семинарских) занятий,

a"*оaiо"rarr"ной работы слушателя и использу,емых
обпазовательных технологий

Наименование разделов (тем,

элементов и т.д.)

ББТП"тr 
" 

бженд-разработке, Синхронная и асинхронная

i.^пАпi, пябпты обзоо фоеймворков Diango, Flask, FastAPIБ-ведение в экосистему Python

Ap"-anrypu клиент-сервер и жизненный цикл запроса,

лrя. РасшиБения (Flask-SQLAlchemy, FlaskМикрофреftrлворк Flask

;;;;;;;;. ЙЙоr1",, и параметры запросов, Real-time

взаимодействие черJх Щфý99ЦФ

типизаци, данных, асинхронность, автоматическая

документация (Swagger/ReDoc), Модели Pydantic лля
Dллl +:.Высокопроизводительны й

FastAPI

;;;;; ;,;;, ;;i. с;;r;_; uдr\4 
" " 

u,.rp о,ро ван лlя Dj ango дdmiп.

Шаблоны и стq,т}rч99цg9

Template),Архитектурный патте;

Структура проекта и приложениИ Оjаlвз.!ý:: 
l1б*"}, 

,
Полнофункчиональrrый Dj ango

REST APl на FastAPL Разработка приложения наПп-а,-ракrичес*иеиJилисеминарские

Изу.rен;е od, и циаJlо"ой доц,м,нтаци и фреймворков,

воiполп.нч,. лабораторных работ и курсового проекта.

ительны йt анал ц]_ц!цц9дцУ99]ц-фр9ддlд9
Самостоятельная работа слушателя

,a"r"poru ""ем 
веб-прилох<ений,

обратная связь и индивидуальные консультации
Используемые образовательные
технологии

,Щисчиплина 9. Операционные системы

3.

Создание эффективных
слайдов

4.

5.

Используемые
образовательные технологии



С"дaр*r"* обучения по темам, наименование и тематика

лабораторнь,* (прч*r",ru.ких и/или семинарских) занятий,

самостоятел"ной работы слушателя и используемых
вательных те]ц9д9l-цд

Понятие и назначение операционных систем,

История развития операционных систеIlI,

классификация и типы операционных систем,
Введение в операционные системы

Ялро и пользовательское пространство,

Процессы и потоки.

Многозадач ность ицц9ц)п9f 9чно9f ь,
Архитектура операционных систем

планирован14е и диспетчеризация процессов,

Синхронизация и взаимоисключение,Управление процессами

виртуальная память и страничная организация,

Управление физической памятью,

подкачка и свопинг.
Управление памятью

Организачия (lайлов и каталогов,

Методы доступа к фаГ,rлаtчt,

Безопасность ц rlре9gд99fуда,
Файловые системы

"rрой.ruо 
ввода-вывода и канаJIы передачи данных,

,Щрайверы устройств и работа с ними,Ввод-вывод и драйверы устройств

Уязвиплости и угрозы.
Защита и шлrфрование данных,
обеспе.tе н ие целостц!tf х_]1д9!цДд99fц

Безопасность операционных

систем

кое занятие по работе с драйверамиПрактически е иl или семинарские занятия

ЙборатФЙя раdй"о рБо"е с файловой системой,

лuоорurорпu, работа по настройке безопасности в windows,
Лабораторные занятия

Чтение рекомендова"пой п-"рu,уры и учебников по курсу,

подготовка реферата по одной из тем дисциплины,

Сашлостоятельное выполнение лабораторных работ и заданий

по управлению операционной систеплой,

Выполнеtlие расчетныХ заданиЙ по моделированию работы
Самостоятельная работа слушателя

й-*uй;БГ"*о,.применениеN,tактивныхформобучения,
использование tчtультимедийных средств и интернет-

ресурсов.
Обратная связь и

преподавателя.
решение кейсов и задач,

индивидуirльные консультации

близких к реаJIьным жизненным

Используемые образовательные
технологии

.Щисциплипа 10. SQL и база данных

Содержание обучения пБlопа*, ,аименование и тематика лабораторных

(праlсгических и/или,"rи"n"p,",*) занятий, самостоятельной работы

an",u"r.r," "i,oni,y,*o,* 
Ьбр",о,""п",",*,ч*попо,"й

Наименование разделов
(тем, элементов и т,д,)

Пон"rиеъазы данных и СУБЩ,

История и развитие баз данных,

Классификация и тt,tпы баз данных,
Введение в базы данных

Табllиць,, строки и столбцы,

Нормапизаuия данных,
11ч ны е кл юч и, Ец9ц]дц9_цд toЧ

ЗЕLЕСТ-за"ро.ы и фlлльтрация данных,

Агрегаr,ные фу"п,r"" и GROUP U)_

rпsBKT, uб-дтв " 
оЕLЕТЕ-запросы,

Тrr,-',,.акttии и их свОйСТВа (Aý_ID).---Управление данными

J\b

п/п
наименование тем

l

2.

J

4.

5

6

,|



Инде ксацлtя Ll одlц N,l4эqц!д

Типы индексов I,1 их l,tспользование,

оптимизация производl{тел ьности запросов,

ие больших объемов данных.

Хранение и

индексирование данных

Проектирование ЕR-диаграмм,

Импорт и экспорт данных.
Проектиродание и
создание баз данlшх

Прu-",rеa*ое занятие по созданию базы данных и норNtаJIизации данных,

Практи.tеское занятt,lе по лiспользованию JоIN-операторов,

кое занятl,iе [lo оптимизации запросов и индексации данных
Практические иJили
семинарские занrIтиrI

подготовка реферата по одной из тем дисциплины,

Самостоятельное выполненлtе лабораторных работ и заданий по SQL-

запросам.
выполнение расчетных заданий по проектированию и нормализации

Самостоятельная работа
слушателя

Использование мулы,иNIедийных средств и интернет-ресурсов,

обратная связь и индивидуальные консультации преподавателя,

решенлrе кейсов и задач, близких к реальным жизненным ситуациям'
Используеплые
образовател ьные технологии

,Щисциплина
(Ux)

11. Мультимедиатехнологии и тестирование пользовательского опыта

бд.рлrr"a 
"Фчения 

по темам, наименование и тематика

пuбороrор"оr* (пр"*.,"a"ких и/или семинарских) занятий,

""rо.iо"rчпоной 
работы сJrушателя и используемых

ьных технологий

Понятttе ]\4ультиiчIедиа и их применение,

история и развt4тие мультимедийных техноломй,Введение в мультимедиа-

технологии

основные пр14нципы и подходы к UХ-дизайну,

КоитеOии удобства использования (Usability),

о-снов", UX и Usability

П типирование и wirеfrаmiпg,

В"зуаr,"пr,Й дизайн и user-friendly интерфейсы,

Оптймизация навигlции и меню,

П-р o a -"pou ан ие м ул ьти м еди й н ы х

инструменты.
создание анимации и интерактивных элементов,

интеграция аудио и видео в мультимедийный контент,

технологии создания

мультимедийных приложений

В"дrt 
" 

методы UХ-тестирования,
Usег Testing и Еуе Trackirrg,
Неuгistiс Evaluatiorr и Сагd Sorting,

Тестирование пользовательского

опыта (UХ-тестирование)

AR/V R-r.хuологии t,I их использоваtI14е,

Голосовые помощн}Iки и чат-боты,

Accessibility r,t инклюзивный дизайн,

tре"до""rе направления в

мультимедиа и UX

контента.
Практическое занятие по проведеншо UХ-тестированиJI,

Практическое занятие по анаJIизу и улучшению

пользовательского опыта,

Практическое занятие по интеграцI,1и мультимедийных

элементов в веб-приложения,

Практически е иl или семинарские занятия

--reы и учебников по курсу,
Чтение рекогylендованt
Подготовпа реферата по одной из тем оз"iil11111,__

Самостоятел ьное создание рtультимедийногоСамостоятельная работа сJryшателя



выполнение расчетных заданий по анализу

пользовательского опыта.

использование мультимедийных средств и интернет-

ресурсов.
обратная связь и индивидуальные консультации

преподавателя.
ръшение кейсов изадач, близких к реzlльным жизненным

Используемые образовательные
технологии

,щисципли н^ 12.тестирование офисньш приложений и автоматизация процессов

Дисципли н^ !2.Современные JачаSсriрt-фреймворки для р азработки web-

прилоя(ений

@тeмаM'наименoBаниeитеМатикалабopатopньlx-iiр'"Йrr".кихи/илисеминарских)занятий,*y::]"j::]л":":работыНаименование разделов
(тем, элементов и т.д.)

LiЬrеоffiсе и т.д.

понятие и цели тестирования,
этапы тестирования: юнит-тестирование, интеграционное тестирование,

системное тестирование,
особенности тестирования офисных приложений (MS Office,

Введение в

тестирование офисных
приложений.

WЪit"фох и black-box тестирование,

Functional и tron-functional тестирование,
HLIе совI\,tести мости !Ц5еэ!цас HocT1,1,

ДuЮЛSiЙti, Eggplant и другие инструменты,

Использование иrIстру]\4ентов автоматизации (Selenium, AutoHotkey),

введение в скрипты и макросы для автоматизаци14 тестирования,

Инструменты дIя
тестированиrI офисrшх
приложенtй

С*лu""a и отладка макросов на VBA,
Atttotlratiotr Апуwhеrе и UiPath,

Авто-тестирование м

Тестирование и отладка
макросов и скриптов

Office и LiЬгеоffiсе.
подготовка тестовых данных и проведение автоматизированных тестов,

Оптимизация и от автоматизированных тестов,

Автоматизация
тестирования офисных
приложений

Улуч шен ие и оптиI\4 изация процессов автоматIdзации,

практическое занят1,1е по автоматизации тестирования и

ьности.

Практические иlили

семинарские занятия

Лабораторные работы

%ратуры иу,Iебников по курсу,
ЧтенI,tе реко]чlендованЕ
подготовка реферата по одной из тем дисциплины,

Б;ii;;;;iНr;Ъ;,-о,nоп n, n 
", 

лаборатор н ы х работ и заданий по

Выполнение расчетных заданий по тест ию офисных приложgнии,

Самостоятельная работа
слушателя

Используемые
образовательные технологии

ателя и ц!ц9д!э
fIаименование разделов
(тем, элементов и т,д,)



назначение и роль фрейrлворков " 
современнъй 

"ег,разработке, 
Обзор

эвоJIюции от jQuery оо .о"рЁ",*,х Фа-qреЬ,r*l*о:., С}з.:::rшО
;;;;;;;;ыi* "rponoB: 

React, Vuejs, дпgulаr и Svelte. критерии
Введение в экосистему
JачаSсriрt-фрейп,tворков

Понятие централизованного хранилища, мутаций и строгой

однонаправленной передачи данных для предскitзуемости ttоведения

Системы управлениrI
состоянием приложения

;;;;;.Ъ";u" nrl* nn 
",",ou, 

Стратегии обновле ния клиентского

взаrшодействие с
сервером и управление
данными

Жi;ffi;,J.й;;;; р;";;;;нг (SSR), статическая генерация (SSG) и

ентtlirьная рег9ц9рзцgа gýR.

Современные
архитектурные решения

одульное, компонентное и сквозное

if,29,Ъ"r"по ruп" 
". 

ООзор поtryлярных инструмен,тов (Jest, Vitest,
--- лRоопаttсчrrq кяqества l

ьffi;;;;rуЗi"у*,igьf) " "* 
применение для обеспечения качества и

Тестирование и отладка
прллпожений

VегсеI, Netli

;;;;;;;;дu tёоа.'Sрriгtiпg) и ленивая загрузка, Прочесс

развёртыван", пр"поrпa"ия на современных хостинг-платформах

Сборка, оптимизация и

развертывание

иложения с по]\4ощью и

;;;;;;;;;r;у. * r," non,' no не нтов, Решенl*е 
11йса 

по в недрению

u.*rр-".оrан ного хранилища состояний B_:l"j::,,":i?r]T. 
пL!

Практические u/или
семинарские занrIти,I

Самостоятельная работа
слушателя

решение кейсов t,t задач, близких к
Обратная связь и индивидуыIьные консультации преподавателя,

,, бпиеких к пеальным жизненным СиТУаu
Используемые
образовательные технологии

Треб ов ания к промен(уточной и итоговой_:т::::,ч""

ПромежутотIнаJI аттестация "роuол,*"_ _:_j,*"a" 
тестироваIIий иlр$м решени'I

практических задач по каждой дисциплино на тему пройденЕого материаJIа, оценка уровня

оQвоения дисциплины осуществ*.;;;;;йбйьнои системе (<<зачет>>, rcIsзачет)),

по итогаrrл экзаil'ена оцеIIивание слушатеJш осуществjIяется по пятибалльной шкале,

Итоговая аттестация производится в форМе междисциплинарноГо экза},Iена,

Лицаrrл, успешЕо освоившим програI\4му профессионаJIьной переподготовки и

прошедшим итоговую аттестацию, Ъuцu"r"" улоiтоверение о профессионшIъЕой

переподготовке,



Ученая
gтепень,

ученое звани(
Стаж

Dсновное мест(

работы,
IОЛЖНОСТЬ

Иесто работы l

IomKHocTb п(

:овместЕтепьств]
|ес;rи есгь)

Nъ

гl/л

[Iаименование
Iисциплин (молулей)

разделов (тем, элементов
ш т.д.)

Dамилияо имя
)тчество, год

рояцения
18 лет КНИТУ, ст. преI

эпп1 г[зык программировани,
?ython

Какимова
]лена
]еннадьевна

! лет 1реподавательЙ"оu", верстки и веб,

,эазработки на язык(
JачаSсгiрt

\лексеев
владислав
Алексеевич

Zнтеграция QА-практик в

эазработку офисных

эешений

какимова Елена

]еннадьевна

l8 лет КFtИl У, ст. преI

спп

18 лет КНИТУ, ст. преI

эIтпФреймворк Django {акимова Еленt
-еннадьевна

18лет КНИТУ, ст. преt
]пп]оздание интерактивных

wеЬ приложений на

Фпеймворк Diango

Какимова Елен;
]еннадьевна

l8 лет КНИТУ, ст. прег

эпп). хакимова Еленz

Геннадьевна
8 лет КНИТУ, ст. преп

оппРазработка web,

приложений (

использованием
фреймворков языкб

Bython (FastAPI, Flask
Dianso')

какимова Елена

Геннадьевна

t 8 ne, 
lý#ffr", 

ст. преt
)лектронные презентациI {акимова Елена

-еннадьевна

l8 лет l КНИТУ, ст. преt

lопп)перационtше системы Какимова Елен;
геннадьевна

З лет
10. SQL и база данных \гафонова

паоья олеговпа
3 лет

1 Иультимедиа-техноло ги и

4 ,гестирование

;Iользовательского опыта

:UX)

Агафонова
Д,арья Олеговна

3 лет
!a
lL. Г..r"ро"ап"е офисных

,tриложений ц

tвтоматизация процессов

\гафонова
Щарья Олеговна

5 лет lреподаватель
J. JavaScript-

дIя
web-

Эовременные

}реймворки
эазработки
прилоrкений

Мексеев
владислав
Алексеевич

организационно-педагогические условия реализации дпп

Материально-техническое обеспечение

занятия проводятся в аудиториях института допопнительного профессионального

образован ия (ауд.JФNч 218), оЬорудованной компьютерной и tIроекционной техникой,

УчебныйПроцессобеспечиваеТсянеобхоДиМымкоМплекТоМлиценЗионноГо
программн;::;ýЁ11"#1я 

с исполъзованием электронной обуrающей среды Moodle.

).

l.

,,

).



учебно-методическое обеспечение программы

основная литqратyра 
издание. - Москва: Випьямс,1. ffi. Подробный справоtIник, - 4-е

2о21. - ISBN 978-5-s459 -2148-5.

2. Хабибуллин,И-Ш. рнР 8. Подробное руководство, - \z[9gцgа: Эксмо, 2022.- ISBN

1

4.

5.

7.

8.

978-5-04_1 13988-8.
Роберт Мартин (Uncle ВоЬ). Идеа-пьньй програп{мист. Как стать профессионалом

p*puOor*" По. - Москва: Питер, 202о.- ISBN 978-5-446|-|479-з,

МйкЛ Флетчер. HTML, CSS и JачаSсriрtдля ЕаIIинающих, -Москва: 
Манн, ИЬанов

и Фербер, 2о2r.- ISBN 978-5-00169-866-6,
майк макграт. с++ для начиЕающих. _ москва: эксмо, 202l, _ ISBN 978_5_04_

108549-2.
6. Стив Макконнелл. Совершенный код. Мастер-класс. - Москва: Питер, 2020, -

ISBN 97 8-5-446| -|47 6-2.

Эрик Сэмюэл Рэймонд. Искусство UNIХ-програNIмирования, - 
Москва: Символ-

Йо", 2O2l.- ISBN 978-5,9З286-24|-З, лллл тат
Никсон Роб. Изуrаем РНр и MySQL. - Москва: DMK Press, 2022, - ISBN 9,78-5-

developer.mozilla.org/en-

97060-868-1.
g.СергейБобровский.РазрабоТкапроГрамYУ9:9обеспечения:теорияипрактика.-

Москва: Издательство йГУ, 2о21, - ISBN 9'7 8-5 -922|- 1 68 5 -6,

10.АнлрейАлександрескУ.СовременныйС++.-Москва:,Щиалектика,2021.-ISВN
9,18-5-99094-838-3.
Дополнительная литература:

1. Уилъям Сталлиrrгс. Безопасность компьютерньD( сетей, - москва: Вильямс, 2021,

- ISBN 978-5-8459 -205з-4.

z.ДжеффРаскин.Интерфейс:ноВыенапраВленияВпроекТироВаниикоМпьюТерньD(
систем. - Москва: i"й"ол-п тrхос, 2021 . - IS BN 97 

_8 
-5 -9з286- 1 99-9,

З. Мэтг Харрисон. Гпубокое rrо.ру*Ь""е в Python. - Москва: .ЩМк Пресс, 2022._

ISBN 97 8-5-97 060-869-8.

4. Марк Летошник. Дрхитектура программного обеспечения, - москва: М"р, 202l,

- isBt T 978-5-0з-012684-7 .

5. ,Щэвид Бизли. Python Cookbook. - Москва: O'Reilly Media, 2022, - ISBN 978,5,

907|44-95-9.
6. Евгений Матвеев. Linux изнутри: яДРо, системные вызовы, архитектура и

низкоуровневые вещи. - Москва,-Бйс Press, 2021,- ISBN 978-5-97060-866-7,

1 . Стивен Прэтг. Компьютерные ..r"l интернет, - москва: Випьямс, 2021', _ ISBN

978-5-8459 -2052-7 .

8. Павел Егоров. Контейнеризация и микросервисы] архитектура_и р_азработка

совремеЕIIъIх приложений. - м;;;:'ПитЪр, 2022, - ISBN 97 8-5 -446| -| 47,7 -9,

9. Эдварл Тейз. Регулярны" 
"urpuo,.r"". - МоЪква: DMK Press, 2о21, - ISBN 9,78-5-

97060-867-4.
10. ,Щуглас Крокфорл, JачаSсlп!:лlо,рошие части, - Москва: МанЕ, Иванов и Фербер,

'zozl.- 
isBt,l 97 8-5 -00 1 6 9 -,l 98-2,

Uý/docs/Web/JavaScript
Онлайн-курсьi и уроки по Python - codecademy,com/learn/python

Бесплатны" *yp"ui 
"o 

рнр 
" 

MySQL - solo1earn,com/Leam/PHP/

Щокумент ация и-у;;; rо йuý 
"rфt - 

fTeeC odeC аmр. оr g/news/j avascript-tutorial-for-

beginners/

1.

2.
a

4.
5.

6.



7. YоuТuЬе-каIIЕшы по програ}{мированию: CS Dojo, Programming with Mosh,

Academind
8.офичиаьнаяДокУМенТаци,I9**-isосрр.оrgistd/thе.stапdаrd
g. Курс по Git и GitHub - github,githubtraining,com

10. Справочник по регулярным выражениям - regexone,com

Кадровое обеспечение программы

образовательньй процесс по дисциплинап{ (модул,шл) обеспе,плвается кадрчlп{и,

имеющими базовое образование, соответствующее профило дисциплины (модуля), и

сйстоматически занимающимися 
-профессйональной 

деятельностью по профишо
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Разработчики программы:

крйсмаrr Наталъя Владимировна, канд. ист. наук, доцент кафедры <иностршrЕые языки в

профессиональной коммуникации)

Разработчик программы:

Ст.преп КМИIД НТ,
ст.преп.каф.ОПП
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Доцент кафедры И'tIIК
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